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DIGITALE VISUALISIERUNGTECHNIKEN
IN DER LANDSCHAFTSARCHITEKTUR

Prof. Dr. Olaf Schroth

Grundzüge der graphischen 
Datenverarbeitung
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Gliederung des Vorlesungsteils 
„Einführung in Digitale Visualisierungstechniken in 
der Landschaftsarchitektur„

Teil 1:  
Fotomontagen, Diagramme und Plangrafiken

1. Begriffe 

2. Einige Beispiele zu Beginn

3. Inhaltliche Aspekte zu Fotomontagen / Kollagen

4. Technische Aspekte
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Lernziele des Vorlesungsteils 
"Digitale Visualisierungstechniken"

» Verständnis gestalterischer Hintergründe 

» Verständnis technischer Hintergründe 
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GDV - Wichtige Begriffe und deren Zuordnung
Hier fehlt der 

Bereich 
GIS...

...der 
inzwischen 
mehrfach 

Scwerpunkt-
Thema auf der 

ACS war !
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Hochwasserschutz Masterplan

© Ramboll Studio Dreiseitl
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Hochwasserschutz Masterplan

© Ramboll Studio Dreiseitl
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Faktorgruen siegten im offenen Ideenwettbewerb zur 
Neugestaltung des Landauer Weißquartierplatzes unter 30 
Teilnehmern. © faktorgruen
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Faktorgruen siegten im offenen Ideenwettbewerb zur 
Neugestaltung des Landauer Weißquartierplatzes unter 30 
Teilnehmern. © faktorgruen
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Faktorgruen siegten im offenen Ideenwettbewerb zur 
Neugestaltung des Landauer Weißquartierplatzes unter 30 
Teilnehmern. © faktorgruen
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Diagramme

Schwarzplan

Phasen-Diagramm/ 
Explosionszeichnung

Cureton 2017
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Zeitreihen
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Explosionszeichnungen
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Infografiken &
Piktogramme
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Inhaltliche Aspekte zu
Fotomontagen / Kollagen

» Zweck der Visualisierung

» Zielgruppe

» Bildausschnitt

» Standpunkt

» Perspektive: Schnitt, Draufsicht, Isometrie

» Zeitpunkt: Saison und Tageszeit
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Technische Aspekte 

Grafikdesign

Software für 
Landschaftsarchitekten

Open Source Alternativen:
GIMP 
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Technische Aspekte 
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Technische Aspekte zu
Fotomontagen / Kollagen

» Referenzen: Fotos, Zeichnungen, Karten, CAD, 3D 

Visualisierungen

» Ebenen: Hinter-, Mittel-, Vordergrund 

» Clipping: Platzieren eines Bildes, z.B. eines Baumes, in 

einem anderen Bild 

» Texturen

» Filter und Effekte 

» 3D und 2D 
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Fotos
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Bildformate
.psd
.tiff
.jpg
.png
.svg

Druckauflösung:
72
150
300 dpi

Bildschirmauflösung
1024 x 768 px

Verändern der Bildauflösung =
Upscaling – Downscaling
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Auflösung und Speicherplatz von Bilddateien

Sie wollen eine Abbildung der Größe 10 mal 10 cm scannen. Dazu wählen Sie 
eine Auflösung von 72 dpi (1 inch = 2.54 cm). Der Scan soll ein Graustufenbild 
mit 256 Graustufen liefern, welches als unkomprimierte TIFF-Datei gespeichert 
werden soll. Wie groß ist die Bilddatei in etwa? 
Berechnen Sie den ungefähren Speicherplatzbedarf in KiloByte (KB) ! 

Rechengang:
1 inch= 2,54 cm

Bildbreite (inch) x Bildauflösung (in dpi) x Bildhöhe
(inch) x Bildauflösung (in dpi) = Dateigröße in Byte 

1. Zentimeter in Inch (Zoll) umrechnen
2. Inch x Auflösung (dots per inch) = Zahl der Pixel
3. 1 Pixel mit 256 Graustufen braucht 8 Bit oder 1 Byte Speicherplatz
4. Zahl der Pixel = Speicherplatz in Byte
5. Umrechung in Kilobyte (KB) bzw. Megabyte (MB)
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Ebenen (Paul Cureton 2017)
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Clipping

Masken
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Textures
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3D und 2D 
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Studienarbeit

Abb.: Daniela Spindler

Fazit: Die meisten digitalen Werkzeuge haben ihren 
Ursprung in analogen Techniken – für perfekte digitale 
Visualisierungen muß man beides beherrschen 
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Organisatorisches: Abgabetermine Studienarbeiten
Studienarbeit Abgabe Bonuspunkte

1. Tabellenkalkulation 16.11. 1

2. Bildbearbeitung und Fotomontage 23.11. 1

3. Layout in InDesign 30.11. 1

4. Literaturrecherche 7.12. 1

5. GIS 1: ESRI Virtual Campus 14.12. 1

6. Erfassung von Punktdaten 21.12. 2

7. Erstellen und Plotten eines Entwurfs mit 
CAD

7.1. 2

8. 3D Modellierung 25.1 1
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Weiterführende Informationen

» Cantrell, B. (2010). Digital Drawing for Landscape Architecture: 
Contemporary Techniques and Tools for Digital Representation in Site 
Design.

» Cureton, P. (2017). Strategies for landscape representation : digital and 
analogue techniques. Routledge. 

» Mertens, E. (2009). Landschaftsarchitektur visualisieren: Funktionen, 
Konzepte, Strategien. Basel: Birkhäuser.

» Wilk, S. (2016). Zeichenlehre für Landschaftsarchitekten: Handbuch und 
Planungshilfe. DOM Publishers. 

» Online Tutorials
» www.youtube.com
» www.lynda.com

http://www.youtube.com/
http://www.lynda.com/
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