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Gliederung des Vorlesungsteils
, EInfUhrung in Digitale Visualisierungstechniken in
der Landschaftsarchitektur,

Teil 1:

Fotomontagen, Diagramme und Plangrafiken
Begriffe
Einige Beispiele zu Beginn
Inhaltliche Aspekte zu Fotomontagen / Kollagen

Technische Aspekte



Lernziele des Vorlesungsteils
"Digitale Visualisierungstechniken"

» Verstandnis gestalterischer Hintergriinde

» Verstandnis technischer Hintergrinde
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GDV - Wichtiae ngriffe und deren Zuo
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Diagramme

Phasen-Diagramm/
Explosionszeichnung

Schwarzplan
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Zeltrerthen
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Infografiken &
Piktogramme
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Inhaltliche Aspekte zu
Fotomontagen / Kollagen

» Zweck der Visualisierung

» Zielgruppe

» Bildausschnitt

»  Standpunkt

» Perspektive: Schnitt, Draufsicht, Isometrie

» Zeitpunkt: Saison und Tageszeit
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Technische Aspekte
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Grafikdesign

Software fur
Landschaftsarchitekten

Open Source Alternativen:
GIMP

19




Technische Aspekte
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Technische Aspekte zu
Fotomontagen / Kollagen

Referenzen: Fotos, Zeichnungen, Karten, CAD, 3D
Visualisierungen

Ebenen: Hinter-, Mittel-, Vordergrund

Clipping: Platzieren eines Bildes, z.B. eines Baumes, In
einem anderen Bild

Texturen

Filter und Effekte

3D und 2D



Fotos
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Bildformate
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Druckauflosung:
72

150

300 dpi

Bildschirmauflosung
1024 x 768 px
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Verandern der Bildauflosung =
Upscaling — Downscaling
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Auflosung und Speicherplatz von Bilddateien

Sie wollen eine Abbildung der GréRe 10 mal 10 cm scannen. Dazu wahlen Sie
eine Auflésung von 72 dpi (1 inch = 2.54 cm). Der Scan soll ein Graustufenbild
mit 256 Graustufen liefern, welches als unkomprimierte TIFF-Datei gespeichert
werden soll. Wie grol3 ist die Bilddatei in etwa?

Berechnen Sie den ungefahren Speicherplatzbedarf in KiloByte (KB) !

Rechengang:
1 inch= 2,54 cm

Bildbreite (inch) x Bildaufldsung (in dpi) x Bildhdhe
(inch) x Bildauflosung (in dpi) = Dateigrof3e in Byte

Zentimeter in Inch (Zoll) umrechnen

Inch x Auflésung (dots per inch) = Zahl der Pixel

1 Pixel mit 256 Graustufen braucht 8 Bit oder 1 Byte Speicherplatz
Zahl der Pixel = Speicherplatz in Byte

Umrechung in Kilobyte (KB) bzw. Megabyte (MB)

oTRwOd =






Clipping

Masken
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Textures
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3D und 2D
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Studienarbeilt
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Organisatorisches: Abgabetermine Studienarbeiten

Studienarbeit Abgabe Bonuspunkte
1. Tabellenkalkulation 16.11. 1

2. Bildbearbeitung und Fotomontage 23.11. 1

3. Layout in InDesign 30.11. 1

4. Literaturrecherche 7.12. 1

5. GIS 1: ESRI Virtual Campus 14.12. 1

6. Erfassung von Punktdaten 21.12. 2

7. Erstellen und Plotten eines Entwurfs mit 7.1, 2

CAD

8. 3D Modellierung 25.1 1



Weiterfuhrende Informationen

Cantrell, B. (2010). Digital Drawing for Landscape Architecture:
Contemporary Techniques and Tools for Digital Representation in Site
Design.

Cureton, P. (2017). Strategies for landscape representation : digital and
analogue techniques. Routledge.

Mertens, E. (2009). Landschaftsarchitektur visualisieren: Funktionen,
Konzepte, Strategien. Basel: Birkhauser.

Wilk, S. (2016). Zeichenlehre fur Landschaftsarchitekten: Handbuch und
Planungshilfe. DOM Publishers.

Online Tutorials
WWWw.youtube.com

www.lynda.com



http://www.youtube.com/
http://www.lynda.com/
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