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Jlch versuche es zu vermeiden, dass die Software einem Kreativen
bei der Arbeit in die Quere kommt”
John Knoll, Co-Founder of Photoshop

Im Februar 1990 kaufen die ersten Bildbearbeiter das Programm Photoshop.
Die erste Version erscheint auf drei Disketten fiir den Mac.
Entstanden ist es als Zeitvertreib wahrend einer Doktorarbeit.



Photoshop fur Landschaftsarchitekten

Grafische Gestaltung von Planen, Bildoptimierung und Erstellen von Composings/Bildcollagen
mit dem Bildbearbeitungsprogramm Adobe Photoshop.

1. Was ist Adobe Photoshop?

Hinweise zur Benutzeroberflache,
Fenstern und Symbolleisten

2. Photoshop - Adobe Bridge

Arbeiten mit Adobe Bridge und Camera Raw

3. Farbsysteme
Vom RGB-Modus zum CMYK-Modus

4. Bildbearbeitung

Kopierstempel, Ausbessern-Werkzeug und Freistellen
Arbeiten mit Ebenen, Auswahl, Masken
Pinsel anlegen (Studienarbeiten)

5. Scans und Zeichnungen

Zusammenfiigen von Scans
Nachbearbeiten einer Zeichnung (Studienarbeiten)

6. Bildkorrekturen
Tonwertkorrektur, Gradiationskurve, Selektive Farbkorrektur
Kanalmixer
Farbton und Sattigung
Panoramafotos

7. Filter
Heckendarstellung
Beleuchtung und Blendenfleck

8. How to?
Plattenboden - kachelbares Muster

9. Handwerkszeuq / Wichtige Shortcuts / Links




1. Photoshop - die Oberflache

Die wichtigsten Elemente im Uberblick:
Die Oberflache von Photoshop lasst sich grob in
4 Bereiche Teilen:

1. Die Mentleiste beinhaltet alle Steuerelemente

von Photoshop.

2.In der Werkzeugleiste am linken Bildrand sind alle
Werkzeuge zu finden. Mit der rechten Maustaste wird das
gewiinschte Werkzeug aktiviert. Hinter jedem Werkzeug
verstecken sich bei langerem Gedriickthalten thematisch

zugeordnete Variationen.
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Verschieben-Werkzeug (V, Esc-Taste)

Auswahlrecheck-Werkzeug (M), Auswahlellipse, Auswahlwerkzeug-Zeile, Auswahlwerkzeug-Spalte
Lasso-Werkzeug (L), Polygon-Lasso, Magnetisches-Lasso

Zauberstab-Werkzeug (W), Schnellauswahlwerkzeug

Freistellungswerkzeug (C), Slice-Werkzeug, Slice-Auswahlwerkzeug

Pipette (I), Farbaufnahmen-Werkzeug, Lineal, Anmerkungen-Werkzeug, Zéhlungswerkzeug
Ausbessern-Werkzeug (J), Reperatur-Pinsel-Werkzeug, Bereichsreperatur-Pinsel-Werkzeug

Pinsel (B), Buntstift, Farbe-ersetzen-Werkzeug

Kopierstempel-Werkzeug (S), Musterstempel-Werkzeug

Protokollpinsel-Wekzeug(Y), Kunstprotokoll-Pinsel

Radiergummi-Werkzeug (E), Hintergrund-Radiergummi-Werkzeug, Magischer-Radiergummi-Werkzeug
Verlaufswerkzeug (G), Fiillwerkzeug

Weichzeichner-Werkzeug , Scharfzeichner-Werkzeug, Wischfinger-Werkzeug

Abwedler-Werkzeug (0), Nachbelichter-Werkzeug, Schwamm-Werkzeug
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Text-Werkzeug (T), Vertikales-Text-Werkzeug, H-Textmaskierungswerkzeug, V-Textmaskierungswerkzeug
Pfadauswahl-Werkzeug (A), Direktauswahl-Werkzeug

Rechteck-Werkzeug, Abgerundete-R-W, Ellipse-W, Polygon-W, Linienzeichner-W, Eigene-Form-W
3D-Objekt-drehen-Werkzeug (K), rollen, ziehen, zoomen, skalieren

3D-Kamera-kreisen (N), rollen, schwenken, 3D-Kameragang-Werkzeuge, 3D-Kamerazoom-Werkzeug
Hand-Werkzeug (H, Leertaste), Ansichtdrehung-Werkzeug

Zoom (Z)
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Standardfarben (D), Farbentausch (X)
Im Maskierungsmodus bearbeiten (Q)
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Zeichenstift-Werkzeug (P), Freiform-Zeichstift-Werkzeug, Ankerpunkt-hinzufiigen, A-I6schen, Punkt-umwandeln-Werkzeug
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1. Menlleiste
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2. Werkzeugleiste
3. Bedienfelder

Protokoll, Korrekturen. Pinsel, Pinselvorgaben,
Ebenen, Masken, Farbe, etc.

4. Arbeitsflache
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3. Die Bedienfelder am rechten Rand sind variabel. 4. Der Mittelpunkt der Programmoberflache ist die Arbeitsfla-

Die wichtigsten Bedienfelder sind die Ebenen, das Protokoll che. (Durch das Driicken der F-Taste lasst sich zwischen den
und die Korrekturen. verschiedenen Bildschirmmodi durchschalten: Standardmo-
Einzelne Bedienfelder lassen sich tiber das Hauptmenii und dus, Vollbildmodus mit Menuleiste und Vollbildmodus.

den Reiter Fenster aufrufen. Bedienfelder lassen sich zu Palet-
tendocks zusammenschieben. Drag&Drop
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2. Adobe Bridge und Camera Raw

Adobe Bridge

Adobe Bridge ist das zentrale Programm fiir Projekte und
Dateien, die von den Programmen der Creative Suite unter-
stUtzt werden.

Es ist ein Filebrowser bzw. Filemanager zum Betrachten und
Organisieren der Bilder. Es gibt eine zoom- und blatterbare
Dateivorschau fur alle Grafiken, Fotos und Videos sowie eine
Verwaltungsfunktion fiir alle Metaangaben.

Diese erstrecken sich von der Angabe des Cameratyps bis hin
zu I1SO und Belichtungszeit. Es lassen sich Bilder importieren
und umbenennen bzw. einfache Web-Galerien erstellen.

Die Mini Bridge dient als Dateibrowser und ist direkt in Ado-
be Photoshop integriert.

Das Zusatzmodul Camera Raw

Das Raw-Datenformat bezeichnet zunachst Rohdaten aus
Digitalkameras, bei denen keine weitere Bearbeitung beim
Speichern vorgenommen wurde.

Diese Rohdaten enthalten mehr Informationen, die bei der
Aufnahme gemacht wurden, als dies z.B. eine JPG-Datei kann.
Diese Informationen sind nicht verarbeitete und nicht kom-
primierte Daten vom Bildsensor der Digitalkamera. Diese
Rohdaten kénnen mit Camera Raw interpretiert und bearbei-
tet werden.

Man kann sagen, dass Raw-Daten das Aquivalent zum Nega-
tivin der analogen Fotografie sind, da hier alle Daten wie z.B.
WeiRabgleich, Tonwertbereich etc. spater eingestellt werden
konnen. Wenn man direkt Daten als JPG-Datei mit der Digital-
kamera erstellt, verarbeitet und komprimiert die Kamera mit
ihren internen Einstellungen alle Daten.

Trotzdem kann man auch spater JPG-Daten mit Camera Raw
bearbeiten, was hdufig zu recht guten Ergebnissen fihrt.
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Dateiname DSC_6310JPG
Dokumenttyp JPEG-Datei
Anwendung Ver.1.00
Erstellungsdatum 13.03.12, 15:05:58
Anderungsdatum der Datei Heute, 14:38:18
Dateigrofie 3,86 ME
MaBe 4608 x 3072
Abmessungen (in Zoll) 154" x 10,2"
Auflésung 300 ppi
Bittiefe 8
Farbmodus RGE

SRGB IEC61966-2.1
Ersteller

Ersteller: Berufstitel
Ersteller: Adresse
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Offnen der Datei mit Camera Raw
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In Device Central teste
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In Papierkorb verschieben
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2.2. Adobe Bridge - Alternativen

Bildbetrachtungsprogramm -
Verwaltungsprogramm

Fotomanager ACDSee IR TN s oo o oy
Datei Bearbeiten Ansicht  Bxras  Hilfe Verwalten _ Ansicht  Bearbeiten Online

® ® | | importieren - Stapel-Versubetung - Entelen - Diashow - Senden = Exteme Ectoren «
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ACDSee ist ein Bildbetrachtungspro-
gramm, das einen Ubersichtsmodus
(Browser) und Einzelbildmodus (Viewer)
anbietet.

Das Programm ist nicht nur ein Bildbe-
trachtungsprogramm sondern auch ein
Bildverwaltungs-Tool.

Neben Funktionen wie einem Bildeditor el e otk
mit diversen Bearbeitungsmadglichkei-
ten (z.B. einem Korrekturpinsel, einem
Ausgabeprozessor fiir Druck und Web) e
gibt es auch eine Datenbank, um die e et |
Bilder in den Metadaten mit Stichwor- ey

tern zu versehen.
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Adobe Photoshop
Lightroom

Dient zur Verwaltung, Optimierung und Konvertierung von Digitalfotos; Moglichkeit
zur Wiederherstellung von Tiefen und Lichtern,

Abstimmen von Details. Mit der Version 4 hat Lightroom auch Vorlagen fiir Fotobi-
cher, eine Verwaltung der Bilder nach Aufnahmeort, d.h. mit Hilfe von Standort-Tags
aus den GPS-Daten und die Bearbeitung von Videomaterial integriert.

Die Software gliedert sich in 7-Bereiche:

Bibliothek, Entwicklung von RAW-Formaten, Karte/Georeferenzierung, Diashow,
Drucken und Web (exportieren von Foto-Galerien, die spater einfach per FTP als html
bzw. flash datei auf einen Server geladen werden kénnten.

Photoshop Lightroom und seine Dateiverwaltungs-Funktionen wurden speziell fir
Digitalfotografie-Workflows konzipiert.

Lightroom enthalt alle Werkzeuge, die Digitalfotografen benétigen. Einzelne Aufnah-
men und ganze Bildbestdnde lassen sich schneller und effizienter verarbeiten.

Das fir ahnliche Einsatzzwecke konzipierte Adobe Bridge ist in die ganze Adobe
Creative Suite integriert und bietet auch Vorschaufunktionen fiir Adobe Acrobat-,
InDesign- und Illustrator -Dokumente.

Lightroom hat ein etwas erweitertes Spektrum in den Einstellungsmaoglichkeiten,
bietet wie Camera Raw die Bearbeitung von Rohdaten an; einige Optionen und Schie-
beregeler sind identisch; auch lassen sich Daten in beiden Programmen 6ffnen und
austauschen.

i (R thoma - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek =3 ol =x=|
Datei earbeiten Entuickeln Foto _Einstellungen Werkzeuge ansicht _Fenster _ife

LF LIGHTROOM 4 Entwickeln
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3. Farbsysteme / Farbmanagement

Von RGB (adjektiv) zu CMYK (subtraktiv)

RGB - Arbeit am Monitor / Displays

An allen Monitoren, Displays und Bildschirmen wird mit dem RGB-
Farbmodell gearbeitet. Die drei Farben sind: ROT, GRUN und BLAU.
Es handelt sich hier um Lichtfarben, d.h. der Farbeindruck entsteht
liber eine selbst leuchtende Lichtquelle. Uber das additive Farbmi-
schen der Priméarfarben werden alle Mischfarben dargestellt.

Leuchten alle 3 Farben, entsteht,,weifles” Licht.
Sind die 3 Farben aus, ist die sichtbare Farbe ,Schwarz".

Insgesamt stehen 256 verschiedene Werte pro Kanal zur Verfu-
gung, d.h. 3 Grundfarben ergeben insgesamt 256x256x256 Mdg-
lichkeiten. Somit stehen fir den ,Farbwert” eines Pixels ca. 16,7
Millionen verschiedene Farben zur Verfligung.

CMYK - Fiir den Druck
Der CMYK-Modus ist das subtraktive Farbmodell, das die Grundla-
ge furr den Vierfarbdruck / Offset bildet.

CMYK steht fir CYAN, MAGENTA, YELLOW und Key = Schwarz /
BLACK

K bezieht sich auf die Schliisselplatte - Schwarz, da in der Regel die-
se Platte als erstes gedruckt wird - alle anderen Platten werden an
dieser ausgerichtet.

Das gedruckte Bild etc. erhdlt man iber den Zusammendruck der
verschiedenen Druckfarben. Im CMYK Farbmodell werden die
moglichen Werte der vier Farben in Prozentangaben zwischen 0%
und 100% angegeben.

0% bedeutet kein Farbauftrag, 100% ist eine Volltonflache.

Die meisten Drucker (Z.B. Tintenstrahldrucker/Farblaser) arbeiten
mit CMYK-Werten.

Fir den Arbeitsprozess im Photoshop ist es wichtig, bis zum
Schluss in dem RGB-Modus zu arbeiten. Erst am Schluss fin-
det die Umwandlung/Konvertierung in den Zielfarbraum
CMYK bei der Erstellung der Druckdaten, z.B. mit InDesign
statt (eventuell Einbindung der vorgegebenen Farbprofile).
Das ist wichtig, weil sonst keine bzw. nur bestimmte Filter sowie nur
bestimmteEinstellungeninPhotoshopmdglichsind.ImRGB-Modus

kénnen weit mehr Farben dargestellt werden als im CMYK-Modus.

Neonfarben kdnnen im CMYK Modus gar nicht umgesetzt werden.
Diese missten mit einer Sonderfarbe gedruckt werden. Das Farb-
spektrum, d.h. der mogliche Farbumfang, gibt diese Farbwerte/
Farbeigenschaften einfach nicht her.

Graustufen

Bei Bildern im Graustufenmodus werden verschiedene Schattie-
rungen (Stufen) der Farbe Grau verwendet. In 8-Bit-Bildern sind bis
zu 256 Graustufen enthalten. Jedes Pixel eines Graustufenbildes
hat einen Helligkeitswert zwischen 0 (Schwarz) und 255 (Weif3).
(siehe auch 6.2.)

Bitmap

Photoshop bietet auch die Mdglichkeit Bitmaps zu erstellen die
spater in AutoCad oder Vectorworks einfarbbar sind. Das Bild aus
dem RGB-Modus in ein Graustufenbild (Bild/Modus/Graustufen)
umwandeln und anschlieend Uber Bild/Modus/Bitmap umwan-
deln. (Auswahlmoglichkeit: Schwellenwert 50%, Muster-Dither,
Diffusions-Dither, Halbtonraster, Eigenes Muster)

Im Bitmap-Modus wird fiir die Darstellung der Pixel in einem Bild
einer von zwei Farbwerten (Schwarz oder Weil}) verwendet. Bilder
im Bitmap-Modus werden als 1-Bit-Bitmaps bezeichnet, da sie eine
Bittiefe von 1 Bit haben.



LAB-Farbraum RGB - Bildschirme/Monitore/Display CMYK

Farbspektrum des menschlichen Auges, bereits eingeschrankter Farbraum im Vergleich zum LAB- Bestimmte Bereiche z.B. im Blau- bzw. im Rot-Bereich
d.h. der Farbraum der wahrnehmbaren Farben. Farbraum. Dieser Standard RGB Farbraum, sRGB wurde kénnen nicht umgesetzt werden.

Photoshop verwendet Lab als Referenzfarbsystem. von Hewlett-Packard und Microsoft fiir das Internet Der Druck bzw. die Farbe wird unter anderem von
Die numerischen Werte des Lab-Modells beschreiben alle  entwickelt. RGB ist zwar ein Standard-Farbmodell, der ge-  Papier, Druckfarbe und Produktion bestimmt.
Farben, die von einer Person mit normalem Sehvermé- naue Farbbereich kann jedoch je nach Anwendung oder

gen wahrgenommen werden kénnen. Anzeigegerat variieren.

Das,Zusammensehen” / Zusammendrucken der
einzelnen Kanéle bzw. verschiedenfarbiger Punkte
ergibt Mischfarben (2). Durch Ubereinander-
drucken der verschiedenen Farben entsteht ein
Farbbild (1a-1d). Der vergréBerte Ausschnitt zeigt
deutlich die Farb- und Mischfarbpunkte. (3).

CMYK-Separation:

Cyan (C)

Magenta (M)

Yellow (Y)

Black (K),

Cyan+Magenta (CM)
Cyan+Magenta+Yellow (CMY)
CMYK
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4.1 Bildbearbeitung

Kopierstempel

Ein wichtiges Werkzeug bzw. Tool in
Photoshop ist das Arbeiten mit Ebenen
und Masken. Das
von Ebenen, die Erstellung von Masken
Nachbearbeitung ermdg-
licht das Entwickeln von neuen Bildern.

Ubereinanderlegen
und deren

Man kann sich die Ebenen wie Glas-

scheiben vorstellen, die hintereinan-
der stehen und erst gemeinsam ein Bild
ergeben. Das Pinselwerkzeug ist be-

sonders wichtig flir Be- und Nachbear-
beitung von Masken und Auswahlen.

Der Kopierstempel und das Ausbessern-
Werkzeug sind oft eine gute Mdglichkeit,
einfache Korrekturen/ Bildfehler an dem
Image vorzunehmen.

1_ Es ist ratsam, sich die Originaldatei zu
duplizieren und auf einer eigenen Ebene
zum Vergleich bzw. zur Korrektur zu sichern.
Entweder tiber Drag&Drop die gewtinschte
Ebene auf das Symbol ,Neue Ebene erstel-
len” ziehen oder mit der rechten Maustaste
in dem Dialog,Ebene Duplizieren” auswah-
len.

2 Um nun bestimmte Elemente zu
entfernen kann man in der
chend angewdhlten Ebene (d.h. diese
muss aktiv sein) mit dem Kopierstem-
pel-Werkzeug Bildbereiche
Beim Wahlen des Werkzeugs verdndert sich
die Optionsleiste und der Mauszeiger hat
die GroRe der ausgewahlten Werkzeugspit-

ze. Diese lasst sich Uber die Optionsleiste

entspre-

klonen.

einstellen.

3_ Mit gedriickter Alt-Taste wird der Be-
reich flr das Kopieren gewdhlt und an die
Stelle aufgetragen, an der man erneutklickt.
Es erfordert etwas Ubung, um saubere
Ubergange anzulegen. Durch An- und
Ausschalten der Ebene kann man stets
die Veranderung mit dem Original ab-
gleichen bzw. notfalls zum Rickgan-
gigmachen im Protokoll zuriickgehen.
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& )|[ 1 ] B0 ) o (roms ) s[5 T |
o0 [3400  [5200  [30on  [3800 [eenn  [2460, 200 Jag0n,
o]
3
i
i
o,
Z,
i,
&,
= o

Ebenen

Normal
Fixieren: [ 7 + @

£ E Hinterarund a
Ebene aus Hintergrund...

+ | Deckkraft: | 100%|

Fliche: | 100%

Ebene duplizieren...
Ebene l6schen

In Smart-Objekt konvertieren

Auf eine Ebene reduzieren
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren
Auf Hintergrundebene reduzieren

1_ Drag&Drop oder Rechte Maustaste er-
mdglicht eine Kopie der Ebene zu erstellen,
aber auch Uber die Menlileiste unter dem
Reiter Ebene / Ebene duplizieren.

2_ Einstellen der Pinselspitze ist iber die
Optionsleiste und mit Rechts-Klick und
dem Dialog moglich.

Ausbessern-Werkzeug

1_ Alternativ und erganzend gibt es im
Photoshop die Mdglichkeit, Gber das Aus-
bessern-Werkzeug einen ausgewdhlten Be-
reich mit dem Inhalt/Pixel aus einem ande-
ren Bereich zu reparieren. Das Tolle ist, dass
die aufgenommenen Pixel mit der Flache
verrechnet und ausgebessert werden.

2_ Mit dem Ausbessern-Werkzeug im Bild
um den zu reparierenden Bereich fahren
und in der Optionsleiste ,Quelle” anwah-
len. Mit gedriickter Umschalttaste kann die
Auswahl vergroBert bzw. mit gedriickter Alt-
Taste verkleinert werden.

3_ Nun die Auswahlbegrenzung auf den
Bereich ziehen, in dem die Pixel aufgenom-
men werden sollen. Wird die Maus losgelas-
sen, wird der urspriingliche Auswahlbereich
mit den aufgenommenen Pixeln repariert.

4_ Alternativ kann diese Moglichkeit in der
Optionsleiste mit ,Ziel” durchgefiihrt wer-
den. Hier wird beim Loslassen der Maustas-
te der neue Auswahlbereich mit den aufge-
nommenen Pixeln repariert.



BiId,,FreisteIIen” und P B [fE v esrx v WY~ = v

»Gerade ausrichten” T |Breise:| | &= Hahe:| ||Aullﬁsung:| | [ Piselizall ]| | verderesgid | | Léschen | ‘
Freistellungswerkzeug ' Ps B B M- © E- =

i i : i : ifslini Oh“ | unkeln Fa eckkr o] | ] Perspektivis
Mit dem Fremte"ungswerkzeug k-4 I Freigest. Ber.: () Laschen () Ausblendan | Hilfsl| | o Abdunkeln Farbe: [l Deckir: [75x |+ | || Perspektivisch

lasst sich das Bild auf das dement-
sprechende Format beschneiden.
Redundante Inhalte werden entfernt,
um andere Teile in den Vordergrund
zu riicken bzw. die Komposition har-
monischer zu gestalten.

1_ Die entsprechende Datei (Freisteller_1.
jpg) 6ffnen und das Freistellungswerkzeug

wéhlen.'lZl’.

2_ Durch freies Ziehen mit dem Cur-
sor wird ein Auswahlrechteck erstellt,
das den zu erhaltenden Teil des Bildes
zeigt. Wird der Zeiger innerhalb des

Begrenzungsrahmens  plaziert,  kann
man das Auswahlrechteck verschieben

bzw. durch Verschieben und Drehen an
den Eckgriffen das Format korrigieren.

Optional hat man vorher die Méglichkeit,

in der Optionsleiste genaue Angaben fiir m"dﬂ'[ Gerade ausrichten | | Losc

Hohe, Breite und Auflésung zu definieren. % gerade-ausrichten-ord

Die Schaltflache ,l16schen” setzt alle Felder

zuriick. SRR 13

3_ In der Optionsleiste ist wahrend der
Auswabhl die Option ,Hilfslinie” angegeben.
Die Drittel-Regel lasst das Bild etwas har-
monischer und spannungsvoller wirken.

Das Motiv sollte sich nun in einem Schnitt-
punkt zwischen zwei Linien befinden.

4_ Zum AbschlieBen des Freistellungsvor-
gangs die Return- / Eingabetaste driicken
oder Doppelklick in das Freistellungsrecht-

eck.

Mit dem Lineal,,Gerade ausrichten”

1_ Das Lineal &= anwahlen, das unter der Pipettefversteckt ist. An-
schlieBend mit diesem den Horizont einzeichnen und in der Optionsleiste
auf,Gerade ausrichten” gehen. Das Bild wird automatisch beschnitten und
gerade ausgerichtet.

Hinweis: Beide Verfahren sind destruktiv, d.h. die Radnder werden abge-
schnitten und konnen spater nicht mehr verschoben werden. Vermieden
kann das werden in dem man die Hintergrundebene in eine normale Ebe-
ne verwandelt (Alt+Doppelklick auf die Ebene bzw. Doppelklick und mit
OK bestatigen). Man hat dann in der Freistellungsoptionen zusatzlich die
Méoglichkeit zu bestimmen, ob die auBenliegenden Bereiche geléscht oder

CREN =k - W3-

Freigest Ber.: () Léschen (%) Ausblenden

ausgeblendet werden.
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4.2 Freisteller - Beispiel Palme mit Landschaft

Baume fiir Composings und lllustra-
tionen. Wie schneide ich Bdume aus
bzw. stelle diese frei?

1_ Auswahl des Bildes (Bilder mit sehr un-
ruhigem Hintergrund sind nicht geeignet.)
Das ausgesuchte Bild in bester vorhandener
Quialitat laden. Nachdem das Bild in Photo-
shop gedffnet wurde, mit Doppelklick auf
die Hintergrundebene (diese Ebene ist im-
mer fixiert) oder mit gedriickter Alt-Taste
in eine ,Normale Ebene” umwandeln.
Tipp: Das Ausgangsmaterial immer in einer
eigenen Ebene als Backup duplizieren. Nur
in einer nicht fixierten Ebene kann das Bild
ohne eine Hintergrundfarbe ausgeschnit-
ten werden.

2_ Foto des Baumes mit dem Freistel-
lungswerkzeug (vgl. S. 13) beschneiden,
um die storenden Elemente zu begrenzen
bzw. den Ausschnitt festzulegen.

3_ Eine neue leere Ebene einfligen und
diese mit Cmd + A (select all) auswahlen.
Die Ebene mit der Auswahl Uber Bearbei-
ten / Flache fiillen / Inhalt _ WeiB fullen.
Die Deckkraft sollte auf 100% stehen.

4_ Hintergrundradiergummi-Werk-
zeug mit Rechtsklick auf das Radier-
in der Werkzeugleis-

gummi  Symbol

te auswahlen. Werkzeugoptionen ein-

stellen: Aufnahme = Kontinuierlich,

Grenzen = nicht aufeinander folgen.
Die Toleranz ist jeweils vom Objekt abhan-
gig - hier mit ca. 25% testen, Hakchen bei
NVordergrundfarbe schitzen” setzen und
mit der Pipette die entsprechend Farbe aus
dem Bild aufnehmen.(aus den Blattern). Mit
dem entsprechendem Pinsel (# - Vergro-
Bern; # + Shift -Verkleinern) und einzelnen

Klicks die Kanten freistellen.

5_ Nachdem der obere Teil der Palme frei-
gestellt wurde, wird der Palmenstamm mit
dem Pfadwerkzeug freigestellt. Hierzu das
Pfadwerkzeug auswdhlen und Punkt fir
Punkt den zu l6schenden Teil nachfahren.
Am Ende muss der Pfad geschlossen wer-
den, um einen kompletten Arbeitspfad zu
erhalten. In der Palette ,Pfade” kann der
Arbeitspfad per Doppelklick auf der Ebe-
nenminiatur als Auswahl aktiviert werden.
Diese soll anschlieBend geléscht werden.

Original
S B [ - oeerx v W =~
}ng ] 4?0 ] | E@" !f’" ‘Grennen: [ Nicht aufeinander folg. + ] Taleranz: | ‘ @Vord.farbe schitzen

Detail aus den Optionen des Hintergrundradiergummi-Werkzeuges

4_ Hintergrundradiergummi-Werkzeug

5_ Auswahl: Baumstamm wird mit Pfadwerkzeug
nachgefahren

i MNeuer Ankerpunkt

i Mewer Ankerpunkt

5_Um die Auswahl zu erstellen muss man den
Arbeitspfad doppelklicken. Zurlick in der richti-
gen Ebene den restlichen Inhalt rausldschen.

e 2
i i

i

-
o

s

;;,.

Kontrolle der Auswahl mittels Maskierungsmodus



Original furr die neue Landschaft

Das finale Composing

Hinweis:

Um den freigestellten Baum etc. fiir andere
Projekte zu verwenden bzw. fiir ein Compo-
sing abzuspeichern ist es sinnvoll die Datei
als PSD abzuspeichern, da hier alle Ebenen
mitgespeichert werden.

= f O ¢

Anlegen von Ebenenmasken

Composing der Freisteller Palme
mit Landschaft.

1_ Datei der Landschaft 6ffnen und mit
dem Verschieben-Werkzeug (V) die Palme
auf den TAB mit der Landschaftsaufnahme
ziehen und loslassen. (Alternativ Palme mit
Cmd + A bzw. Strg + A und Cmd + X bzw.
Strg + X ausschneiden und tUber Cmd +V
bzw. Strg + V auf dem Landschaftsbild ein-
figen.

2_ Mit Strg + T das Transformieren-Werk-
zeug aufrufen und die Palme perspekti-
visch in der Landschaft platzieren. Mit der
rechten Maustaste den Dialog aufrufen und
die Ebene duplizieren. Die zweite Palme
liber Bearbeiten / Transformieren / Hori-
zontal spiegeln um etwas mehr Variation
zu bekommen.

3_ Fiir jede Palme eine Ebenenmaske [&
hinzufligen (Ebenenmasken steuern die
Sichtbarkeit der Ebene. Durch die Bearbei-
tung kann ein bestimmter Bereich maskiert
werden. Mit Schwarz werden die Inhalte un-
sichtbar - mit Weil3 werden die Dinge sicht-
bar -in der Default Einstellung sind alle In-
halte in der Maske sichtbar - erst durch das
,Schwarz-Malen” auf der aktivierten Ebe-
nenmaske werden die Dinge unsichtbar.)
In diesem Beispiel kann der Anfang des
Stammes verdeckt werden.

4  Beide Palmen anwadhlen und
auf eine Ebene reduzieren, dupli-
zieren und Uber Filter/Weichzeich-
nungsfilter/Bewegungsunscharfe
etwas unscharfen um eine dhnlichen An-
mutung wie im Rest des Bildes herzustel-
len.

15
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4.3 Anlegen einer Pinselspitze aus Freigestelltem Baum

1_ Bild (Palme.psd) 6ffnen und den Hinter-
grund in der Ebenenpalette deaktivieren/
ausblenden. Das Objekt, das als Pinselspit-
ze verwendet werden soll, sollte freigestellt
sein.

2 Uber
miniatur
ren und mit gedriickter

Strg Taste Auswahl
Es wird nur der Inhalt in der Ebene ausge-

der Ebenen-
JPalme” fah-
Cmd bzw.

erstellen.

das Icon in

in der Ebene
eine

wahlt, die angewahlt ist.

3_ Vorlage In Graustufen umwandeln.
Uber Bild / Modus / Graustufen (Zusam-
menfiligen / Farbinformationen verwerfen)
das Foto in Graustufen umwandeln. Die Da-
tei hat jetzt nur noch eine Ebene. Hinweis:
Bei Graustufenbildern erhdlt man keine
100%ige Deckkraft. Die Zeichnung /Textur
der Vorlage bleibt dafiir erhalten. Will man
100% Deckkraft erreichen, muss die Vorla-
ge fir die Pinselspitze komplett Schwarz
sein.

4_ Uber Bearbeiten/Pinselvorlage festle-
gen / Name des Pinsels kann nun der Pin-
sel abgespeichert werden.

5_ Automatisch ist nun der Pinsel in den
Pinselvorgaben zur Auswahl und kann
Uber das Meni Pinselfom naher definiert
werden. (z.B. GréR3e, Abstand,...)

6_ Im Submenii Formeigenschaften,
Streuung etc. 3Bt sich der Pinsel weiter
Uber GroBen-Jitter (Schwankung), Winkel-
Jitter sowie Streuung und Anzahl-Jitter

manipulieren.

7_ Ist man man mit den Einstellungen zu-
frieden, ist es wichtig diese zu speichern.
Photoshop macht dies nicht automatisch.
In den Pinselvorgaben, Uber das Drop-
Down-Meni, den Punkt: Neue Pinselvor-
gabe anklicken und speichern.

8_ Jeder erstellte Pinsel kann auch
expotiert werden. Uber das Pinsel-
vorgaben-Menii den Punkt Pinsel

speichern auswahlen, einen Namen ver-
geben und den Zielspeicherort auswahlen.
Es wird eine Bursh / Pinsel Datei mit der
Endung.abr erzeugt.

“

[ Normal :] Deckkraft:
Fixieren: [ 4 ++ & Flache:
Transformieren >

Ebenen automatisch ausrichten...
Ebenen automatisch iberblenden...

Pinselvorgabe festlegen...

Muster festlegen...
Eigene Form festlegen...

Entleeren »

|

| Name des Pinsels |

Name: |Palme-Schwarz |
1567

Vorgaben-Manager

w7
&
17

36

s & & i
&

192

134 74 a5

Umbenennen...

32 55 oo | 75 45

=
iz
@
b
=
o
&
=

Loschen

E— o
s F— —
Formeigenschaften (&

o “ o 8| destdurchmesser

[ Streuung &

|| Struletur | Neigungsgroge

|| Dualer Pinsel =]

[ Farbeinstellungen & | oo o

(o Transfer & .

e~ - —
Nasse Kants i

O Nasse Kantzn & Rundheit-Jitter 0%

(o Airbrush [<{

Gliittu 1

Gowwrs G| g —
Struktur schitzen [

o & Mindestrundheit

[ -Achse spiegeln - Zufall | y-Achse spiegeln - Zufall

Hinweis: lassen sich

Pinselspitzen
nur bis zu 2500 px X 2500 px anle-
gen, d.h. die Auflésung ist beschrankt.
Wenn das Bild zu grof3 ist, kann es nicht
verarbeitet werden. Der Auswahlpunk,Pin-

selvorgabe festlegen” steht in diesem Fall
nicht zur Auswahl zur Verfiigung.
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5. Scan zusammenfugen

und nachbearbeiten

Der Scanner im Home Office ist meist nur auf Din A4 be-
grenzt und die Vorlage, der Entwurf oder die Zeichnung
passt nicht auf den Scanner. Hier bietet es sich an, das
Original in mehreren Schritten zu scannen und anschlie-
Bend zusammenfiigen und nach zu bearbeiten.

1_ Esistwichtig, die Scans mit mindestens 300 dpi vorzunehmen.
Dies ist die Auflésung, die fiir einen qualitativ hochwertigen Druck
spater notig ist. Ein Reduzieren der GroR3e / Datengrof3e ist spater
immer moglich. Das VergréBern einer Datei ist nicht vorteilhaft - die
fehlenden Bildpunkte werden immer ,erfunden” bzw. generiert.

Hinweis: Bei Scans aus Zeitungen/Drucksachen ist die Gefahr ein
Moiré-Muster zu bekommen. Dieser Effekt entsteht, wenn Raster-
punkte im Original und im Druck/Scan sich liberschneiden. Das
Muster der Vorlage und des Scanners iberlagern sich und zeigen
ein Moiré. Die meisten Scanner bieten fiir dieses Problem die Opti-
on: Glatten bzw. Entrastern an.

2_ Fir das Zusammenfiigen werden beide Bilder im Photoshop
geoffnet. Datei Neu // Format Din A4 // Cmd/Strg+A (alles auswéh-
len), Cmd/Strg+X (ausschneiden), auf die leere Seite wechseln und
Uber Cmd/Strg+V die Bilddatei aus der Zwischenablage einfligen.
Die beiden Scanszusammenfiigen, evtl.GberdasVerschieben-Werk-
zeug (V), die Deckkraft und Transformieren (Cmd/ Strg+T) (drehen)
angleichen. Schliellich die Scans und auf eine Ebene reduzieren.
Liegen die beiden Ebenen libereinander, kann man mit dem Regu-
lieren der Deckkraft besser den tiberlappenden Bereich erkennen.

3_ Die zusammengefligte Ebene 1+ Ebene 2 duplizieren. Die
Grundstlicks-Kontur mit dem Zeichenstift-Werkzeug Schritt fur
Schritt nachfahren. Durch klicken setzt man das erste Segment,
ein erneutes klicken setzt das ndchste Segment. Der Pfad muss am
Ende geschlossen werden. Ist es richtig positioniert erscheint ne-
ben dem Zeiger ein kleiner Kreis ﬁ!ﬂ - durch klicken auf den Anker-
punkt wird der Pfad geschlossen. (Mit gedriickter und ziehender
Maustaste werden die Verbindungslinien zu Kurven)

4_ Auswahl erstellen: Mit dem aktivierten Zeichenstift-Werkzeug
und rechter Maustaste kann nun die Auswahl aktiviert werden:
Auswahl erstellen. Die Auswahl wird tiber Shift+Cmd/Strg+l (in-
vertiert/umgekehrt) und der stérende Umraum mit der Delete-
Taste entfernt.

5 Eine Ebene  anlegen (Shift+Cmd/Strg+Neu
oder Uber die Ebenenpalette/Ebenensymbol)
Erneut eine Auswabhl erstellen und das Gebaude mit dem Zeichen-
stift-Werkzeug oder Polygon-Lasso-Werkzeug nachfahren. Die er-
stellte Auswahl Uber Bearbeiten/Flache fiillen mit 50% Grau fil-

neue

len.

L]

e T x Abb. 6: Bestandsplan 1920 mit Ausstellungsraum und Aula, die Akademi|

wird in den Garten hinein erweitert; StAM LBA 2047
Dr-ng. Amrel Mosbauor

1_Bilder werden gescannt

N
i3, i i
T, c .
2. ¢ |F
B
. o
#‘ 5 I-;l i SN
l&l c |[[Aead%330s |
s aagshl D
& . I :3&:3’:5?7:_4--9-5
2 S [ grﬁi s
i llliri-na-l:{';'-" q

Verblassen

ap

o |

| Abbrechen |

Deckkraft:

Modus: | Luminanz  :]

™ Vorschau

3_ 2 Auswabhl erstellen, umkehren und Plan freistellen.



6_ Um die bestehenden Elemente des Barockgartens her-
vorzuheben wird erneut eine separate Ebene erstellt.
(Shift+Cmd/Strg+N) und mit dem Auswahl-Werkzeug (M)
der
gewlinschten Farbe gefillt. Setzt man den Ebenenmodus, der
standardmaBig auf normal steht, auf ,Multiplizieren”, dann sieht
man auch die Zeichnung unter der Farbflache.

Bereich Schritt fiir Schritt ausgewdhlt und mit der

7_ Mit dem Textwerkzeug wird der vorher geldschte Text als ei-
gene Ebene eingefligt. Sobald man das Textwerkzeug (T) anwahlt
und in die Arbeitsflache klickt wird automatisch eine Ebene fiir den
Textblock angelegt. Dieser ist so lange editierbar, bis die Ebene
gerastert wird. Uber die Optionsleiste werden SchriftgroRe, -art
und -aussehen bestimmt.

8_ Die erstellten Ebenen / Einzelelemente las-
sen sich anschlieBend zu einer Gruppe gruppieren.
Alle Ebenen mit gedriickter Shift-Taste anwahlen, er-

neutes klicken wahlt die Ebenen wieder ab. Mit Shift+G
werden die Ebenen in eine Gruppe
Ebenso ist es moglich Gber Ebene/Neu/Gruppe einen Ordner an-
zulegen und die Inhalte per Drag&Drop in diesen zu ziehen. Das

zusammenfasst.

ist besonders sinnvoll bei komplexeren Bildcollagen, um die Uber-
sicht Uiber die Einzelelemente zu behalten.

9 Eine
satzlich gedffnet.

digitalisierte
Um diese farblich an den Plan anzu-
gleichen wird sie in Graustufen umgewandelt (die Far-
binformationen dabei Bild/Modus/
Graustufen. AnschlieBend wird mit dem Verschieben -Werk-
zeug (V) die Zeichnung auf die Arbeitsfliche hinlbergezogen.
Hinweis: In der Optionsleiste gibt es die Mdglichkeit Dokumente
anzuordnen, um die Bilder nebeneinander auf dem Monitor zu

Kugelschreiber-Zeichnung  wird  zu-

werden verworfen)

sehen.

P or - [ M-
e el
— =
W EEE
E 0 S E
EEE

Nur schwebende Fenster
Neues Fenster [

Tatsachliche Pixel
Gangzes Bild

Gleiche Zoomstufe
Gleiche Position
Gleiche Zoomstufe und Position E

Fliche fiillen

[ nhat Lok |
Verwenden: | 50 % Grau i -
| Abbrechen |
Eigenes Muster: 1
— Fiillmethode
Modus: | Normal |

Deckkraft: %

|| Transparente Bereiche schiitzen

4_ Bearbeiten / Flache flllen mit 50%Grau - Deckkraft 100%

[ Mutiplizieren O % | Deckuraft:| 100%]+|
Fixieren: [] 4 ++ @ F|§£M2|
[@ | (3 sizze

|§ ¥ [0 Gartenplan

[l

1920 mit

AKADEMIE PER BILDENDEN KONSTE ...

]l

[® | T3 cartenteil -

%\ N
[®| [ cesiuge @ e
E Ehene 1 Koie I
|

5_ Die gefiillten Gartenteile im Ebenenmodus auf Multiplizieren setzen

AKADEMIE DER BILDENDEN KUNSTE MUNCHEN

Lageplan 1920

Bestandsplan 1920 mit Ausstellungsraum und Aula, die Akademie wird in den Garten hinein erweitert.

Eurokisten: 40 x 60 cm
Diverses Pflanzmaterial

Skizze // Gartenhaus mit Treppe 2011
Garten ADBK - J.Veit

8_ Kugelschreiberzeichnung 8_ Optionsleiste:

Dokumente anordnen
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5. Scan zusammenfigen

und nachbearbeiten

1_ Gescannte Vorlage im Photoshop 6ff-
nen und die Dateigrofle Uberprifen. Es
reicht vollig aus, eine Auflésung von 300dpi
fur ein Din A4 Format zu haben. Eine zu
groBe Datenmenge ist fur den Arbeits-
prozess / Rechenprozess eher hinderlich.
Uber Bild / BildgroBe werden die Einstel-
lungen vorgenommen.

2_ Die
(Drag&Drop der Hintergrundebene auf das
Ebenensymbol) - falls die Datei nicht zu be-
arbeiten ist, kann es sein, dass der Modus:
Bitmap ist. Diesen bitte Gber Bild / Modus /
RGB-Modus umstellen.

Hintergrundebene duplizieren.

3_ WeiBpunkt - setzen: Uber die Ebenen-
palette eine Tonwertkorrektur anlegen.
Mit dem Pipette-Werkzeug in den vergrau-
ten Bereich des Bildes klicken. (Erneutes
klicken versetzt den Punkt) Die Regler fir
Weil3 bzw. Schwarz anpassen.

4 Zusatzliche eine Gradationskurve in
Form einer S-Kurve anlegen um den Kon-
trast der Zeichnung etwas mehr zu inten-
sivieren.

5_ Mit Shift+Alt+Cmd/Strg+E werden
alle sichtbaren Ebenen in eine neue Ebene
eingefligt. In dieser mit dem Pinselwerk-
zeug storende Elemente retuschieren/

nacharbeiten.

6_ Eine weitere Neue Ebene fiir die Hin-
tergrundfarbe unter der Zeichnungsebene
anlegen und diese mit einer Farbe fillen.

7_ In der Hauptebene /Zeichnungsebene
mit dem Zauberstab-Werkzeug eine Aus-
wahl erstellen und den weif3en Inhalt raus-
I6schen, um die Hintergrundfarbe sichtbar
zu machen (evtl. mehrmaliges wiederholen
und nacharbeiten mit dem Radiergummi).

8_ Nochmals eine  Gradationskurve
erstellen - mir rechter Maustaste eine
Schnittmaske erstellen, um nur die darun-

terliegenden Ebene anzusprechen.

Detail aus dem Original-Scan

- : BildgroRe
[ PixelmaBe: 24,9 MB (war 199,1 MB) — &
Breite: 3508 | [Pixel %]
Héhe: [2480 | [Pixel 2| ]ﬁ
— DokumentgréRe:
Breite: [29,7] | [em &
Héhe: [21 | [ em & ]ﬂ
Auflsung: [300 O PixekiZot —

M stile skalieren
™ Proportionen beibehalten
) Interpolationsverfahren:

[ Bikubisch {optimal fiir einen glatten Verlauf)

J

Angepasster Scan

Knrr!lmlren-
o ® Tomartaatar
'.lg 'Y

@
Tonwentumfang: [0 |

@

<E 8 e &6 §
o ® @

/7

Pipette: Mit der Tonwertkorrektur ldsst sich
gezielt ein neuer Wei3punkt setzen.

Neue und Urspriingliche BildgroB3e

300 dpi bei einem Din A4 Format
sind vollig ausreichend.




Beispiele Studienarbeiten
Aufbereitete und kolorierte Scans

René Hibner

Thomas Holz

Lisa Otten
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6.1 Bildkorrekturen

-Tonwertkor., Gradationskurve, Sel. Farbkorrektur

Einfache Schritte fiir die Aufwertung
von Bildmaterial

Photoshop bietet die Moglichkeit,
einfache Bildkorrekturen vorzunehmen,
ohne dass das Originalbild ,verloren” geht.
Diese Arbeitsweise nennt man nicht-dest-
ruktive Bearbeitung.

Anderungen  werden  vorgenommen,
konnen aber wieder abgedndert wer-
den. Es gehen keine Daten verloren;

die Qualitat verschlechtert sich nicht.

Dieses Arbeiten ist Uber Einstellungsebe-
nen, Smartobjekte (Transformation bzw.
das Anwenden von Filtern, Retuschieren in
neuer/separater Ebene) oder das Arbeiten
mit Masken mdglich.

In unserer Beispieldatei haben wir eine Tex-
tur, die noch etwas flau aussieht.

Um diese nun optimal nachzubearbeiten
gehen wir wie folgt vor:

1_ Duplizieren der Hintergrund-ebene
Uber Drag&Drop auf das ,neue Ebene er-
stellen” Symbol in der Ebenenpalette (Ori-
ginaldatei bleibt erhalten).

2_ Erstellung der Einstellungsebene: Ton-
wertkorrektur, die Schieberegler soweit in
das Histogramm ziehen, bis Information im
Bild ist.

3_ Erstellung der Einstellungsebene: Gra-
dationskurve. Hier eine S-Kurve einzeich-
nen.

4_ Erstellung der Einstellungsebene:
Selektive Farbtonkorrektur. Bei der Farbe
Wei” in allen 4 Kanélen -30% und bei den
Gelbténen den Gelbanteil nach oben fah-
ren, alle anderen nach unten korrigieren.

Das Gelb wird frischer und leuchtet mehr.

5_ Gruppieren: Mit Strg+G bzw. Cmd+G
kann man die markierten Ebenen zu einer
neuen Gruppe zusammenfassen; sinnvoll
ist es hier, alle seine Einstellungsebenen zu
einer Gruppe zusammenzufassen. Durch
das Ein- und Ausblenden kann man gut er-
kennen, wie sich das Bild verandert hat und

m

m

gegebenenfalls neue Einstellungen wie
Helligkeit und Kontrast oder eine zusatzli-
che Gradationskurve anlegen.

6_ Um noch etwas mehr ,Power” in
das Bild zu bekommen, legt man eine
Verlaufsumsetzung mit Schwarz-Weil3 und
der Einstellung Luminanz mit 50% an.

7_ Um noch etwas Schéarfe zu erhalten:
Bringe alle sichtbaren Ebenen auf eine neue
Ebene (Cmd/Strg+Opt/alt+shift+E), dnde-
re die Ebeneneinstellung auf Hartes Licht
und fahre die Deckkraft auf ca. 40% runter.
Dann Uber Filter / Sonstige Filter / Hochpass
(ca.10 px). Bei der Anwendung des Filters /
Hochpass sollte man sich so anndhern, dass
die Lichter und Schatten gut raus kommen.

[———— Sel. [ Benutzerdefinien  # |
Farben:
Fd Cyan: 20 |%
& &
’ J l Magenta: -20 k]
... L. -I|‘| i' =
- & Fay Gelb: +15 k]
Wb 1 [ [ s
| i -
- ) )
Tonwertumfang: ,ﬂ_| 'E p Py @ e O i
@ Msgah!:,ﬁ‘ Engabe:’m‘
<E 8 ® O F < B @ ® G F <“E @8 ® (=0 F




6.2 Bildkorrekturen
- Der Kanalmixer

Ein flexibles Werkzeug

Das Prinzip Rot, Griin und Blau

Im Standard RGB-Modus besteht ein Bild (RGB-Bild) aus drei
getrennten monochromen Bildern.

Der Kanalmixer nimmt die Rot-, Griin- und Blau-Kanale und
bietet die Mdglichkeit ein neues Set an Einstellungen in den
3 Kanalen vorzunehmen.

1_ Uber den Kanalmixer ist es ein leichtes, Farbbilder in
Schwarz-Weill zu Uberfiihren. Das einfache ,Entsattigen”
Uber Farbton/Sattigung vergraut oft nur die Bilder. Im dem
Graustufen-Modus gehen alle Farbinformationen verloren.
Mit den mitgespeicherten Farbwerten kann man im Kanalmi-
xer praziser alle drei Kandle ansteuern. Dadurch kann man
genau festlegen, wie detailliert und kontrastreich bestimm-
te Bereiche sein sollen. Richtwert fiir den Gesamtbetrag der
Regler sollte ca. 100% sein. Einfaches Anwahlen des Mono-
chrom-Kastchens wandelt das Bild um.

2_ Uber den Kanalmixer lasst sich auch die ganze Farbge-
bung bzw. Stimmung des Bildes andern bzw. dementspre-
chend anpassen und regulieren. In dem ,kalt” wirkenden
Foto wird der Ausgabekanal,,Rot” auf 100% , Griin + 100%. Im
Gegensatz zu der Einstellungsebene Farbbalance kann man
hier gezielt den jeweiligen Kanal anwéhlen. Durch die Regler
wird in dem jeweiligen Rot-Kanal z.B. das Rot erhoht.

Graustufenbilder:
1. Entsattigt, 2. Umwandlung in Graustufen /Graustufenbild und 3. Graustufen
iber den Kanalmixer
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6.3 Bildkorrekturen
Farbton und Sattigung

Ein Element, das immer wieder auftaucht und fiir dynamische und ausgewo-
gene Bilder wichtig ist, ist das Spiel mit Farbton / Farbe und Sattigung.
Der Trick fithrt immer wieder zu Farbmanipulationen.

1_ Anlegen des Ebenen: Dupliziere die Hintergrundebene mehrmals.
Schneide die Quitten mit dem Pfadwerkzeug aus.

2_ Entséttigen: Auswahl erstellen und umkehren. Wahle die oberste Ebene in dem
Ebenenfenster aus. Lege eine Einstellungsebene fiir Farbton/ Sattigung an (Short-
cut: Cmd/Strg+U - Hier wird keine Einstellungsebene angelegt!). Die Einstellungs-
ebene wirkt sich auf alle darunterliegenden Ebenen aus. Verdndere Farbton, Satti-
gung und Helligkeit. Dupliziere erneut den Hintergrund und entsdttige das gesamte
Bild Uber (Cmd/Strg + U), so dass es nur ein Schwarz/ Weil3 Foto an oberster Ebene
ist. Ein Farbbild kann auch Uber die Einstellungsebene Schwarzweil3 erzeugen. Der
Vorteil besteht darin dass man mehr Kontrolle tiber die Schattierungen im Bild hat.
Man hat hier auch die Moglichkeit das Kastchen Farbton anzuwahlen und das S/W-
Bild mit einem eigenen Farbton einzufdarben. Die Einstellungsebene ldsst sich Uber
Rechts-Klick auf die Ebene in eine Schnittmaske verwandeln. Somit ist nur die nachs-
te Ebene darunter betroffen. Erneutes klicken auf die Einstellungsebene &ffnet wie-
der den Dialog, bzw. gibt die Mdoglichkeit zum Nachjustieren der Einstellungen.
Wenn man mehrere Bilder hat, die von unterschiedlichen Kameras, Einstellungen bzw. Fo-
tografen kommen, kann man die Bilder tGber die Farbe miteinander verbinden und anglei-
chen. Obwohl die Situationen véllig unterschiedlich sind, werden sie spater Gber die Farbe
miteinander verbunden.

3_ Verbesserung: Reines Einfarben des Bildes ist meist zu hart. Das Bild wird homoge-
ner und fugt sich besser zusammen. Um das Eingefarbte abzumildern empfiehlt es sich, in
den Einstellungsebenen tiber Farbton/Sattigung und Gber die Deckkraft Korrekturen vor-
zunehmen. Eine Mdglichkeit, um wieder etwas der urspriinglichen Farbigkeit in die Szene
zu bekommen, ist, das Originalbild zu duplizieren und UGber die Deckkraft einer partiellen
Maske das Bild einzublenden.




6.4. Bildkorrekturen
Bereiche aufhellen

Luminosity Mask um Farbe und Kontrast zu verbessern

Schauen wir uns die Kandle des Bildes an.

Diese bestehen korrekterweise aus RGB. Wenn wir nun in den Kandlen tber dem
kompletten RGB-Kanal in die Kanal-Miniatur klicken, wéhlen wir die ,hellsten” Stellen
des Fotos aus.

Durch Cmd+Klick auf das Kanal-Miniaturbild wird eine Auswahl mit den hells-
ten Stellen des Bildes erstellt. Durch Driicken von Ctrl + J wird eine Kopie dieser
Auswahl auf unsere Ebenenpalette eingefiigt. Nur noch die Ebenen-Einstellung
von Normal auf ,Ineinander kopieren” setzen und der Himmel erhéalt mehr Leucht-
kraft.

Luminanz:
Mit dieser Einstellung werden die Lichtwerte ineinander geblendet, wahrend die Far-
binformationen ignoriert werden.

Gradationskurve mit der klassischer S-Kurve einzeichnen, d.h. die Diagonale, die von
rechts unten nach links oben verlduft in die Form einer S-Kurve bringen. Per Klick auf
die Diagonale in der Nahe der rechten oberen Ecke einen Punkt hinzufligen, diesen
mit der Maus oder den Pfeiltasten etwas nach oben versetzen. Entsprechend den
unteren Punkt nach unten bringen.

Mit dieser Einstellung werden die Lichter im Bild heller und die Dunklen Bereiche be-
kommen mehr Tiefe. Das ganze Bild wird etwas kontrastreicher und wirkt gesattigter.
Die Einstellung wirken sich nicht nur auf Schatten und Lichter aus, sondern auch auf
die Farbsattigung. Will man dies vermeiden, muss man die Defaulteinstellung in der
Ebene von Normal auf Luminanz abandern.

Luminanz beim Schéarfen von Bildern:
Oft wird nur das Unscharf-Maskieren verwendet, um Bilder zu scharfen. Das hat den
Nachteil, dass sich Rander (sog. ,halo“-Effekte) bilden.

Tipp: Nach der Anwendung des Scharfzeichenfilters auf Bearbeiten/Verblassen: Un-
scharf maskieren/ Einstellung Luminanz durchfiihren. Dieser zusatzliche Schritt er-
moglicht bessere Scharfungsergebnisse, da die Farbinformationen ignoriert werden
und nur die hellen Bereiche gescharft werden.

25



26

6.5 Panoramafotos

1_ Panoramafunktion: Datei // Automatisieren // Photomerge

2_ Quelldateien auswéhlen und auf OK gehen. (der Auto Modus
funktioniert in den meisten Fallen sehr gut).

3_ Bild wirautomatisch zusammengefligt und kann im Anschluss
Uber das Freistellungswerkzeug passend zugeschnitten werden.

Cee

i &

B B s r—

Photomerge
[~ Layout = i ok
Abbrechen
m DSC_6740JPG Durchsuchen...
DSC_6741.JPG
O Perspektivisch DSC_6742.PC

O zylindrisch

O Kugelformig

K

O Collage

a;

O Repositionieren

o5 AR 0

DSC_6743.JPC
DSC_9137.jpg

[ Bilder zusammen Gberblenden
[ vignettierungsentfernung

[ Korrektur der geometrischen Verzerrung

Gedffnete Dateien hinzufiigen|




1_ Nachbearbeitung der Photomergefunktion: Ge-
rade bei Architekturaufnahmen hat man ofter das Problem
der stlirzenden Linien. Diese Geometriefehler kann man tber
Transformieren und verzerren sehr gut korrigieren.

2_ Hintergrundebene duplizieren - entweder die Hintergrun-
debene auf das »Neue Ebenen erstellen« Icon dariiber ziehen
oder Uber rechte Maustaste / Dialog / »Ebene duplizieren«

3_ Lineale einblenden Uber Strg+r (=ruler) und Hilfslinien
einziehen, um die Senkrechten der Hauswande zu definieren.
Uber Bearbeiten // Transformieren // Perspektivisch kann
man anschlieBend die Hauswande geraderticken.

j“M

[ Normal

+ | Deckkrate: [ 100% [+

Fixieren: [] o <+ @ Flache: |
T |
|§ Hintergrund Kopie
|§ L‘f‘i.? Himtergrund 5]
=2 fx ® 0O & 9
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7. Filter
Heckendarstellung

L

Fasern

| Abbrechen |

o 100% 2
Varianz
Strke ||
[ Zufallsparameter |

Flache mit Filter/Krauseln

1_ Mit dem Auswahl-Werkzeug (M) die
Form definieren. Mit gedrickter Shift-Taste
wird die Auswahl vergréBert (+Zeichen) mit
gedriickter Alt-Taste wird die Auswabhl ver-
kleinert (-Zeichen)

2_ Uber Filter / Verzerrungsfilter / Krau-
seln die harte Kontur bearbeiten.

3_ MitFilter / Rauschfilter/ Rauschen hin-
zufiigen die homogene Farbflache aufbre-
chen.

4_ Ebene Duplizieren (Drag&Drop auf das
,Neue Ebene erstellen” Symbol und weite-
ren Filter darauf testen/anwenden, z.B. Fil-
ter/Renderfilter/Fasern (Varianz 64, Starke
1) Ebenenmodus-Multiplizieren, Deckkraft
30%.

I

Kontur und Malfilter Spritzer

1_ Mit dem Auswahl-Werkzeug die Form
definieren

2_ Auswahl laden (Cmd/Strg + klick auf
die Ebenenminiatur mit einer weil3en Kon-
tur fullen.

3_ Filter - Malfilter - Spritzer (dieser Filter
macht nur Sinn, wenn vorher eine Kontur
definiert wurde bzw. alles auf eine Ebene
reduziert ist). Spriihradius und Glattung
einstellen und bestatigen.

4_ Mit dem Zauberstab-Werkzeug in den
weilen Bereich an der Kante Klicken um
diesen auszuwdhlen und mit der Entfernen-
Taste zu l6schen.

5_ Doppelklick auf die Ebene: Ebenenstil /
Schlagschatten und Muster (Musterlberla-
gerung) definieren.

[ Abbrechen

[ Neuer stil...
¥/ Vorschau

dardeinstellung zuriicksetzen |

Flacheniiberlagerung/Gesteinsmus-
ter

1_ Mit dem Auswahlwerkzeug die Form
definieren

2_ Doppelklick und Ebenenoptionen
offen und zum Schlagschatten zusatzlich
ein Muster laden - z.B. Gesteinsmuster



Flache mit Radiergummi
nachbearbeiten:

Arbeitspfad, Pfadkontur gefiillt,
Schatten mit Ebenenstil bzw. mit du-
plizierter Ebene

1_ Eine Flache mit dem Auswahlrechteck
aus Werkzeugleiste wahlen und mit einer
Farbe fillen (Bearbeiten/Flache fiillen/
Farbe-Farbe auswahlen). Auf diese wird
im Anschluss ein Filter angewendet_ Filter/
Rauschfilter/Rauschen hinzufiigen. Um
die geraden Kanten der Form aufzubre-
chen, kann man die Kontur der Form noch-
mals nacharbeiten.

2_ Die Hecke auswahlen bzw. die Flache
markieren, d.h. mit gedriickter Cmd/Strg
Taste in den Ebenen (iber die Ebenenminia-
tur klicken (dadurch werden allen Inhalte in
der angewahlten Ebene ausgewahlt). und
mit rechter Maustaste einen Arbeitspfad
erzeugen.

3_ Radiergummi einstellen: Radiergum-
mi auswdhlen / Werkzeugspitze anpassen,
Pinsel, Dune Grass Nr. 112, Formeigenschaf-
ten: Winkel Jitter 100% (random), Streuung

4_ Mit einem aktiven Pfadwerkzeug
zB. Zeichenstift-Werkzeug oder  Di-
rektauswahlwerkzeug (A) unter Pfa-

de den erstellten Arbeitspfad aktivie-
ren und mit Rechtsklick Pfadkontur
fullen / Werkzeug Radiergummi
Dadurch wird der Arbeitspfad mit dem
vorher eingestelltem Radiergummi nach-
gefahren. Optional kann man die Auswahl
etwas nach auflen setzen, wieder einen Ar-
beitspfad anlegen und die Form nochmals
nacharbeiten.

Fldche fiillen

Inhalt

- | oK
Verwenden: \ Farbe...
| Abbrech
Eigenes Muster: &
Fiillmethode
| r Modus: | Normal gl l
Wihlen Sie eine Farbe:

neu
. Abbrechen
7] Zu Farbfeldern hinz
8 |
akruell —
I Farbbibliothek:
C _
(JH: |109|®° L |50

Arbeitspfad erstellen |

| Abbrechen |

Toleranz: | 0,5 Pixel

Pfadkontur fiillen

Rauschen hinzufiigen

TS | o« |

| Abbrechen |

™ Vorschau

- 100% +

Starke: %

Verteilung
’7@ GleichmiRig

() GauRksche Normalverteilung

[ Monochromatisch

Werkzeug: | & Radiergummi

[gDruck simulieren

Auswahl aufheben
Auswahl umkehren
Weiche Kante...

Kante verbessern...

Auswahl speichern...

Arbeitspfad erstellen...

Ebene durch Kopie
Ebene durch Ausschneiden
Neue Ebene...

Frei transformieren
Auswahl transformieren

Fliche fiillen...
Kontur fiillen...

Rauschen hinzufiigen
Verblassen...
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7.2 Filter

Belichtung - Licht - Blendenfleck

Um Blendenflecke zu erstellen, kann
man diese natirlich direkt auf die dem-
entsprechende Ebene anwenden.

Dies ist aber nur bedingt sinnvoll, da
der Effekt spater nicht mehr verschoben
bzw. angepasst werden kann, da er be-
reits in die Ebene eingerechnet wurde.

Es ist deshalb sinnvoll, eine eigene
Ebene mit dem Effekt zu erstellen.

1_ Das Hauptfoto 6ffnen.

2 Eine neue Ebene einflgen
und diese mit Schwarz féarben.
In der Menlileiste Ebene / Neu / Ebe-
ne  auswahlen (Shift+Cmd/Strg+N)
und die neue Ebene einfligen.

Unter Auswahl / Alles auswahlen )(Cmd/
Strg+A) und die Auswahl tber Bearbeiten
/ Flache fillen mit Schwarz farben. Diese
schwarze Ebene verdeckt nun komplett un-
ser Motiv.

3_ Auf dieser Ebene fligen wir unseren
Blendenfleck ein. Filter / Renderfilter /
Blendenflecke und der jeweils gewiinsch-
ten Option. AnschlieBend den Ebenenmo-
dus von,Normal” auf den Modus auf,Nega-
tiv multiplizieren”.

4_ Ebene mit Effekt auf die Lichtquel-
le verschieben und mit Cmd/Strg+T
Transformieren und verschieben.
AnschlieBend das Licht etwas natirlicher
erscheinen lassen, indem die Flache Uber
Filter / Weichzeichnungsfilter/ Gauscher
etwas

Weichzeichnungsfilter weichge-

zeichnet wird.

5_ Sind noch stérende Elemente in dem
neuen Licht, kdnnen diese mit einer Maske
bzw. dem Radiergummi entfernt werden.

6_ Die Schritte fur die einzelnen Lampen
wiederholen bzw. die Licht-Ebene duplizie-
ren, verschieben und drehen.

7_ Wichtig fir einen kiinstlichen Beleuch-
tungseffekt ist auch immer der Lichtkegel
der Lichtquelle. Das ist einfach Uber eine
Einstellungsebene + Tonwertkorrektur
moglich. Mit dem Lasso bzw. Polygon-

Lasso-Werkzeug die Form des Lichtkegels

definieren/ auswahlen. Mit der aktiven
Auswahl eine Einstellungsebene / Ton-

wertkorrektur anlegen und im Tonwert-
umfang die Schwarztone regulieren. Der
ausgewdhlte Bereich wird wesentlich hel-
ler. Die Kante Uber Maskenmeni weich-
zeichnen sowie in der Ebenenmaske mit
dem Pinsel etc. weiter anpassen.

8_In einer neuen Ebene ein zusatz-
Licht
einzeichnen.

im Zentrum der
Pinsel, WeiR3
stellungsmodus  Hartes

Lichtschein  wird  dadurch
Evtl. diese Ebene nochmals leicht weich-

liches Lampe
und Ein-
Licht. Der

verstarkt.

zeichnen.

9_ Mit einer weiteren Einstellungsebene
kann man das Licht farben. Aus dem Fuill-
und Einstellungsebenen Meni Farbton /
Stattigung auswahlen, Farben anklicken
und eine Schnittmaske erstellen, um nur
die darunter liegende Ebene zu bearbeiten.
Die Intensitat und Richtung kann tber die
Regler Farbton, Sattigung und Helligkeit
sowie Uber die Deckkraft definiert werden.

Blendenfleck / Renderfilter auf einer schwarzen
Ebene angewendet.

=

PR B SR S e B

|' Normal

—————— ¢ Normal
Vereinheitlichen: ‘é " 5|:1|"EI'IkE|I'1
Fixieren: []
R ppdunkeln
o Faee
& I! tbene1  Multiplizieren

Farkig nachbelichten
Linear nachbelichten
Dunklere Farbe

® [ e

Aufhellan

Farbig abwedeln

Linear abwedeln (Hinzufi
Hellare Farbe

Ineinanderkopieren
Weiches Licht

Ebenenmodus: Negativ multiplizieren

m

Tonwertkorrektur | Benutzardefiniert :.|

| ree s | Auto |

S W

[N T B |
& s 4

| 244 |

-
@ {14 |
P
- )

|255 |

Tonwertumfang: | 131 |

<GB ® s =6

Tonwertumfang - Schwarz zurlickziehen




Deckkraftmodifikation

Ebenen

m

Farbt./Satt. | Benutzerdefiniert - |

1k

g.ta Standard

Farbton:
Sattigung:

Helligkeit:

ﬂ:l

|. Normal ~
Vereinheitlichen: ‘é ’% % @'Frame 1 propagieren
Fixieren: [] 4 ++ @ Fische: | 100% ]+
|— > - ﬂ Salektive Farbkorrektur 1
==
[ | » C3 Lichtkegel Kapie 3
[® | b B3 Lichtkegel Kopie 2
[ | » B3 Lichekegsl Kopie
[® v C3 uchtkeger
|§ I:‘ Lichguelle
|§ I:l Manuel-Gemalt_Direkte Lichtguelle
|
[ Fﬂl_l:lJ Farbton/Sattigung 1 o—
o [
==
|§ .’D Blendenflecke
|§ H Hintergrund a
=2 fx [ =R

Einstellungsebene um die Farbigkeit nochmals
anzupassen - Weil3tone

M X F rben

P B @B @G F

/

Mit Klick auf dieses Symbol wird die Korrektur nur

auf die darunter liegende Ebene angewendet.

Ohne die sog. Schnittmaske wirkt sich die Einstel-

lung auf alle darunter liegenden aus.

Blendenfleck mit Smart Filter
Sonne einbauen

1_ Oft ist es aber auch wichtig, den an-
gelegten Blendenfleck nochmals editieren
zu kdénnen. Dies ist nur moglich, wenn die
Ebene ein SMART OBJEKT ist. Die entspre-
chende Ebene muss dazu einfach umge-
wandelt werden. Die Ebene anwahlen und
mit der rechten Maustaste den Befehl , in
Smart-Objekt konvertieren” anklicken.

=

+ | Deckkraft: [ 363 ||
Flache: [ 100% -

|- Normal

Fixieren: ] o +b &

|§ v D Einstellungen
|§ @ I:l Kurven 2
[==]
& ﬂl:l Fotofilter 1
[==]
o [ ol -
|§ v D Blendenfleck
[
& E Ebene 1 @a
= I:l Smartfilter
@ Blendenflecke =
Is ﬂ i Tonwertkorraktur 1
[=o=]
|§ @ : Kurven 1
(==]

|§ E Himtergrund a

= fx [0 ®© 0O & F

2_ Uber Filter / Renderfilter/ Blendenfle-
cke auswahlen und den Ebenenmodus auf
Negativ multiplizieren setzen.

3_ Um es etwas realistischer erscheinen
zu lassen kann man eine Sonne aus einem
anderen Foto kopieren. Das Sonnenbild
offnen und mit dem gewdhlten Zauber-
stab-Werkzeug und Rechtsklick den Dia-
log Farbbereich auswahlen (Toleranz 165,
Bereich 42%) eine Auswahl erstellen.

Farbbereich

— Auswahl: | # Aufgenommene Farben

[ Ix

o ]

™ Lokalisierte Farbgruppen [
| Abbrechen |

Toleranz:
Laden... |

fereich [mSpelchemimn)

Bz 2

[_] Umkehren

(®) Auswah|

Auswahlvorschau: | Graustufen

4_ Eine neue Ebene anlegen und in
dieser mit der Auswahl die Flache weil3
fiillen. Die neue Ebene mit Cmd/Strg+ A
und Cmd/Strg+X in die Zwischenablage
kopieren. Nun das Bild in die andere Datei
einfigen (Cmd/Strg+V), Transformieren
(Cmd/Strg+T), den Modus wieder auf Ne-
gativ multiplizieren setzen und gegebe-
nenfalls nacharbeiten.
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8.1 How to - Plattenboden

Randloses Muster erstellen mittels
Verschiebungseffekt und Einsatz ei-
ner Wandstruktur und Bodenkachel,
Perspektivische Verzerrung.

In Photoshop hat man die Méglichkeit, aus
eigenen Photos ein eigenes Kachelmuster
zu entwickeln, das eine nahtlose Textur bil-
det.

1 Das Foto- DSC_5333.JPG offnen.
Wiirde man das Originalfoto nebeneinan-
dersetzen/ kacheln wiirde der Plattenbo-
den so nicht funktionieren. Uber den Ver-
schiebungsfilter kann man sich eine Datei
so erstellen, das es als Kachelmuster klappt.

2 Das Foto in dem
ten Bereich

gewtinsch-
quadratisch  freistellen.
(Freistellungs-Werkzeug und in der
Optionsleiste  fest  definierten  Wer-
ten: Breite 1000px, Hohe 1000px)
Mit gedriickter Shift-Taste wird immer ein/e
quadratische/runde Form gezogen. Die
Zahlenwerte fiir Breite und Hohe sollen

durch 2 teilbar sein.

3_ Das freigestellte Bild duplizieren.
In der Ebenenpalette die Hintergrundebe-
ne mit geklickter Maustaste auf das Ebe-
nensymbol ziehen. Dadurch entsteht eine
Kopie dieser Ebene.

4_ Uber Filter / Sonstige Filter und Ver-
schiebungseffekt die Ebene um 500 x 500
verschieben (d.h. die Halfte des Bildes
wird gewahlt).

5_ Jetzt sieht man die Nahtstellen (von
der Halfte zur Halfte), die nun durch die
Anwendung des Kopierstempels, mit dem
Radiergummi und dem Ausbessern-Werk-
zeug geglattet werden sollen. Nur dann ist
eine gleichmafige Textur moglich.

6_ Uber Bearbeiten und Muster festlegen
wird nun die Kachel dhnlich wie eine Pinsel-
spitze definiert.

7_ Mit Datei / Neu wird ein neues Doku-
ment geoffnet - alles wird ausgewdhlt und
Uber Bearbeiten/ Flache fillen / Muster /
Eigenes Muster das Bild gewabhlt.

8_ Uber den Vorgaben-Manager lassen
sich wie bei den Pinseln Muster verwalten,
laden und I6schen.

Original Foto

Bearbeitete Kachel

Gekacheltes Muster

HIGC Analyse D

GauBscher Weichzeichner ¥F

Fur Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...
Objektivkorrektur...
Verfliissigen... 08X
Fluchtpunkt... NHV

Kunstfilter

Malfilter

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Strukturierungsfilter
Vergréberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Zeichenfilter

Sonstige Filter

Digimarc >

Y Y Y Y Y YVYYIYYYY

v

Dunkle Bereii
Eigener Filter
Helle Bereich
Hochpass...

Verschiebunt

Filter online durchsuchen...

Flache fiillen

|
! Muster +
Abbrechen

Eigenes Muster:
L

DEDI:“:‘ @ Neues Mustel

Muster umbe
Muster l6sche

— Fiillmethode

Deckkraft: %

[_] Transparente Bereich

Nur Text
+ Kleine Miniati
Grofe Miniat|
Kleine Liste
GroBe Liste

Muster zuriic
Muster laden,
Muster speict
Muster ersetz

Kiinstlerpapi¢
Farbpapier
Graustufen-P
Naturmuster
Muster 2
Muster
Gesteinsmust
Strukturen 2
Strukturen

ﬂ




Freisteller

Freisteller eines Baumes
Illustration mit Schlagschatten
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Wichtige Datei-Formate

ai adobe illustrator Vektordatei aus dem Adobe lllustrator,
document Vektorgrafikprogramm
bmp bitmap Pixel
Bitmap-Format (Windows-Standardformat)
schwarz-weil} (1-bit) bis Echtfarben (24-bit).
Verlustfrei, ohne Kompression - hoher Speicher-
platzbedarf
eps encapsulated Pixel und / oder Vektor; speichert Pfade
postscript
gif graphics inter- Pixel, arbeitet mit Farbtabellen mit max. 256
change format Tonwerten, wird im Web flr Grafiken und Logos
verwendet
jpg joint photographic | verlustbehaftet komprimiertes Pixelbild
expert group flir Fotos und Bilder mit Farbverlaufen im Web
Haufigstes verwendetes Format
Kann keine Alphakanale speichern,
Maoglichkeit Pfade zu integrieren.
pdf portable document | Plattformunabhangiges Dateiformat fiir Doku-
format mente und 1993 von Adobe Systems entwickelt
worden. Das PDF-Dokument kann Grafiken, Bilder
und Schriften enthalten.
png portable networks | Vereint alle Vorteile von GIF und JPEG,
graphic fur den Druck ungeeignet.
beinhaltet Transparenzen
psd photoshop Dateiformat von Adobe Photoshop
document
raw ,roh” Raw-Daten Familie von Rohdatenfomaten, die von digitalen
Kameras verwendet werden. Die Daten werden
nach der Digitalisierung weitgehend ohne Bear-
beitung auf das Speichermedium geschrieben.
Es ist sozusagen ein digitales Negativ.
tif tagged image file Wird gerne fiir den Druck verwendet, weil es das

CMYK-Farbmodell unterstiitzt und Pfade sowie
Alphakanale mitspeichert.

Datei ist sehr grof3 im Vergleich zu einem verlust-
behafteten JPG-Bildes - Standard fiir hohe Bildqua-
litat

Pixel = Picture Element: Ein Bildpunkt, die kleinste darstellbare Farbeinheit eines digi-

talen Bildes. Jedes Pixel hat eine definierte Farbe, x-Koordinate und y-Koordinate. Die

einzelnen Punkte im RGB Farbraum werden standardmaBig mit je 8 Bit Tiefe dargestellt
(es sind aber auch 16-Bit-Kanal bzw. 32-Bit-Kanal moglich - ACHTUNG: Bestimmte Filter
lassen sich im Photoshop dann nicht anwenden und es muss eine Umwandlung in den
8-Bit-Modus erfolgen).




Tastenkurzel // shortcuts

Optimierung des Workflows mit Shortcuts
Schnelle Gruppen und Ebenenauswahl

Schritt riickwarts

Mehrere Schritte riickwarts
Alle Menis Verbergen
Rechtes Menli Verbergen
Ein- und Auszoomen

Gezoomten Bereich verschieben
Verschieben - Pan

An Fenster anpassen

Bildschirmmodi durchschalten
Vorheriges und Nachstes Dokument
Deckkraft

Kopie des Sichtbaren auf neue Ebene

Neue Ebene erstellen

Ebene [6schen

Ebene Duplizieren

Ausgewahlte Ebenen gruppieren
Auswahl aufheben

Frei Transformieren

Ebenen auf eine reduzieren

Alles Auswahlen

Pinselspitze vergrof3ern / verkleinern

Durchschalten der
Ebeneneinstellungsmodi

Neue Ebene durch Kopie

Vorder- und

Hintergrundfarbe vertauschen
Standardfarben fir Vorder + Hintergr.
Datei Sichern

Neue Ebene (leer)

Neue Ebene (reduzierter Inhalt)
Ebenen verschmelzen

Ebene als Kopie

Ebenenmaske aktivieren - ausschalten
Ebenenmaske sichtbar machen
Maske als Auswahl laden

Fadenkreuz bzw. Werkzeugspitze
Lineale einblenden

Mit Vordergrundfarbe fillen

Mit Hintergrundfarbe fillen

Farbe aufgreifen mit Pinsel
PinselgroBe

Cmd/Ctrl + Linke Maus (Dialog zum Auswahlen)
Alt + Rechte Maus (Oberste Ebene wird ausgewahlt)
Cmd /Ctrl+ Z

alt+Cmd / Ctrl+ Z

TAB

Shift + TAB

Cmd +/Cmd -

oder: Space + Cmd und Maus verschieben

oder: Voreinstellung / Allgemein / Mit Bildlaufrad zoomen
Space + Z

Space

Ctrl + 0 (bzw. alt + Ctrl + 0 = tatsachliche Pixel)

F

Ctrl + Tab / Ctrl + shift + Tab

Zahlen

Ctrl a, Ctrl shift ¢, Ctrl v

oder: Ctrl + Alt + Shift + E

Cmd shiftn

fn (Funktionstaste) Riickschritt / Loschtaste
Cmd +J

Cmd + G (Group)

Cmd + D (Deselect)

Cmd + T (Transform)

Cmd + E (Merge)

Cmd + A (Select All)

Strg + / Strg -

# / Shift + #

Verschieben Werkzeug: Shift + Minus

Ctrl+J
X

D (Default)

Cmd /Ctrl +s

Cmd + alt + shift + n

Cmd + alt + shift + e

Strg+E

Strg +J

Shift + Click auf Maske

Alt + Click auf Maske

Ctrl + Click auf Maske

Caps Lock Taste / Dauerumstelltaste
Cmd + R (Ruler)

Alt + Backspace (Delete)

Cmd + Backspace (Delete)

Alt driicken um die Pipette zu bekommen
Alt + Rechte Maustaste
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FAQ

Wie kann ich Brushes nachinstallieren?

Werkzeugspitze 6ffnen (B + Rechte Maustaste), Pfeil in der Rechten
oberen Ecke auswahlen @ und tber das Drop-Down-Menii - Pinsel
laden anklicken.

Bei mir ist alles Schwarz-Weif3?
Unter Bild / Modus / RGB Modus - umstellen

Wie ziehe ich 45 Grad Linien
Linenzeichner-Werkzeug (U) und Strg-Taste bzw.
CMD -Taste gedrickt halten.

Wie kann ich die BildgroBe angleichen

Bild / BildgroRe: Die Pixelabmessungen geben die Breite und Hohe
eines Bildes in Pixeln an. Die Auflésung bezeichnet die Feinheit der
Detail. Je mehr Pixel eine Datei hat, desto hoher deren Auflosung.

Wie kann ich die Arbeitsflache vergréBern bzw. verkleinern?

Bild / Arbeitsflache:

Die Arbeitsflache ist der Bereich eines Bildes, der vollstandig bearbei-
tet werden kann. Durch das VergréBern/Verkleinern der Arbeitsflaiche
entsteht um ein vorhandenes Bild herum mehr Platz bzw. weniger
Platz.

Ich kann meinen Scan nicht bearbeiten?

Eventuell wurde er als Bitmap Datei abgespeichert.

Eine Umwandlung tiber Bild / Modus in RGB muss erfolgen,
um das Bild weiter bearbeiten zu kdnnen.

Ich sehe meine Pinselspitze nicht mehr!

Wahrscheinlich ist die Caps-Lock-Taste an

und somit nur das Fadenkreuz sichtbar. Die Dauerumstelltaste schaltet
zwischen der Pinselgroe und dem Fadenkreuz um.

Ich sehe meine Werkzeuge nicht mehr!
Mit der Tabulatortaste kann man die Werkzeugleiste und die Palette
verstecken. Mit Shift + Tab werden nur die Paletten versteckt.

»~Konnte den Vorgang nicht ausfiihren, weil nicht geniigend Arbeits-
speicher (RAM) vorhanden war.”

Photoshop / Voreinstellungen / Leistung - Speichernutzung anpas-
sen und speichern - Programm muss neu gestartet werden um die
Anderungen wirksam zu machen. Optimalerweise sollte das auf einem
anderen Laufwerk sein als das, das vom Betriebssystem fiir den virtuel-
len Speicher verwendet wird.



LINKS und Tutorials
Stand: 28.01.2013

Bitte in jedem Fall Urheberrecht und Lizenzbestimmung beachten!
BILDMATERIAL:

http://www.deviantart.com/

http://isostock.deviantart.com/

http://mayang.com/textures/ (Free Textures)

http://www.textureonline.com/ ( Fee Textures)

Free High Resolution Textures - Lost and Taken: www.lostandtaken.com

117 Quellen fir kostenlose Bilder_: http://www.lorm.de/2008/01/02/102-quellen-fuer-kostenlose-fotos/

49 Seiten im Netz... : http://www.cekay.de/2007-12-24-48-seiten-im-netz-mit-kostenlosen-stock-fotos

100 Legal Sources for Free Stock Images ... http://misternifty.com/creative/graphics/100-legal-sources-for-free-stock-images/
www.openfootage.net

www.cgtextures.com

Kommerzielle Bildagenturen:

istockphoto: http://www.istockphoto.com/
fotolia: www.fotolia.de

photocase: http://www.photocase.de/

Tutorials + Inspiration + Diverses:

stock.xchng - http://www.sxc.hu/

MediaMilita - http://mediamilitia.com/
http://www.dibtych.de/tutorial/tutorial-pencil-brush-unter-photoshop.html
http://www.video2brain.com/de/photoshop/gratis-videos
http://www.digitalpixels.net/category/tutorials/http://www.psdbox.com
http://www.ronenbekerman.com (Architectural Visualization Blog)
http://www.pixelflakes.com/

http://psd.tutsplus.com/

http://www.vyonyx.com/index.php

Brushes:

http://www.brushdirectory.com/
http://www.brushking.eu/
http://www.digital-trees.com/ (commercial)

Interview mit JOHN KNOLL
A look back at 20 years of Adobe Photoshop with one of the founders
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=iltTsYmy8IQ#!



