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Verstandnisorientierte und aktivierende
Unterrichtsmethode (wurde von Eric Mazur
aus Harvard entwickelt)

Basiert auf Verstandnisfragen

Im Zentrum der Methode steht die Diskus-
sion zwischen den Kommilitonen: ,Peer to
Peer”

Geeignet fir jede GruppengrolRe

Pl ermoglicht sofortiges Feedback fiir Leh-
rende und Studierende.

Es macht SpaR.

,..Tests zeigen, dass diese Lehrmethode
ein besseres Verstandnis der Grundlegen-
den Konzepte hervorruft und eine Anzahl
schlechter Studiengewohnheiten verrin-
gert, wie das Auswendiglernen von Routi-
nen sowie das ausschlieBliche Fokussieren
auf Problemlésungen...“*

Die Aufmerksamkeit und Engagement der
Studierenden sind hoch.

Der Lerninhalt wird durch die Diskussion
mit Kommilitonen strukturiert und vertieft.

,..it is the peer discussion, rather than
simply having extra time to think about the
question, that leads to the increase in cor-
rect answers... “

Aus Erfahrung der Lehrenden:

,Rolle des Lehrenden verschiebt sich vom Lehrer
zum Lehrbegleiter.”

,Die Studierenden diskutieren lebhaft und be-
antworten die Fragen gegenseitig.

,Gute Methode, um auf das ,,Sachliche” zu kom-
men und eine partnerschaftliche Atmosphdre zu
schaffen.”

,Die Studierenden (iben das Argumentieren und
kommen weg von der ,richtig/falsch” Denkwei-
se.”

,Uber das gesamte Semester ist die Diskussions-
runde gleich lebhaft trotz leicht sinkender Beteili-
gung bei der Frage nach der Erklérung.”

,Die Atmosphdre in der Veranstaltung ist sehr
offen und konstruktiv.”

Mehr Informationen und Unterstiitzung bei der
Gestaltung lhrer Lehrveranstaltung bekommen
Sie bei lhrem HD MINT Team der HSWT:
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Hanna Délling  Dr. Monica Serbu Viktorija Orsic Muthig
e-mail: hd-mint@hswt.de
Telefon: 08161 71 3064 und 3065

Projektleitung: Prof. Dr. Niall Palfreyman
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Lehrmethoden auf einen Blick:
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Peer Instruction
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Sie sind Lehrender und mochten in Ihrer Lehrveranstaltung Pl anwenden
Dann sollten Sie folgende Phasen und Arbeitsschritte beachten:

Uberlegen Sie anhand lhrer Lernziele, welche Themen in der Veranstaltung, den Studierenden Verstandnisschwierigkeiten bereiten.
Suchen/Entwickeln Sie fiir jedes Thema zwei bis drei Pl Fragen.

Uberlegen Sie ob die Abstimmung mit Clickern (anonym) oder per Handzeichen durchgefiihrt werden soll.

Beachten Sie bei Planung der Veranstaltung, dass eine Frage mit Diskussion ca. 5 Minuten dauert.

-( Vorbereitung }
1
2
3
4

.
ﬂ Umsetzung ) =

Lern-Film

Input

A 4

Frage: 1. mal
Kurz Uberlegen und
selbststédndig Abstimmen

Verstdindnisfragen:

- sind single- oder multiple-choice Fragen

- testen nur einzelne Konzepte

- sollen ohne ,Rechnen” geldst werden kénnen

- falsche Antworten beruhen auf einer/m
Fehlvorstellung/Denkfehler

30% 80%

wichtige Antworten: [N L]
Diskussion: '

,Suchen Sie einen Nachbarn, der Frage: 2. mal
sich fiir eine andere L6sung
entschieden hat und liberzeugen
Sie ihn von lhrer Lésung”

Diskutieren in Kleingruppen
und dann Abstimmen
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Auflosung:
Die Studierenden begriinden
ihre Antworten

,Wie konnte jemand denken, der
sich fir Antwort ... entscheidet?”

,Kénnen sich alle dieser
Argumentation anschlieRen?”

Empfehlungen Das HD MINT Team unterstiitzt Sie bei:
% Geben Sie den Studierenden fiir die erste Abstimmung ca. 1 Minute. +¢ Suche und Formulierung der Verstandnisfragen;
** Achten Sie darauf dass bei der erster Abstimmung nicht diskutiert wird. «*» Wir stellen Clicker zur Verfugung;

% Gehen Sie bei der Diskussion um und héren den Gedanken der||+ Implementierung der Fragen und Benutzung der Clicker-
Studierende zu. Software:

“* geben Sie Tipps bei Nachfrage, aber vermeiden Sie sich in die Diskussion| |« Umsetzung der Methode;

einzumischen. +¢ Beratung und Hospitation;

% Vermeiden Sie Formulierungen wie: ,,.. die richtige Antwort ist..”
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