D Sketchup Einleitung

Nach dem Start stellt Trimble Sketchup Pro drei Fenster zur Auswahl: LERNEN, LIZENZ und VORLAGE. Beim ersten Start
sollten Sie zunachst eine Vorlage auswahlen. Fiir die Landschaftsarchitektur bietet sich dabei das Template Land-
schaftsarchitektur (Meter) an.

& Trimble.
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> Lizenz
l ¥ Vorlage (-]

T Stadtplanung - Meter

l Einheiten: Meter
Diese Vorlage ist fur Ge I und

Landschaftsarchitektur - FuB und Zoll
Einheiten: Zoll
| Diese Vorlage st fiir Landschaftsarchitektur.

Landschaftsarchitektur - Meter
Enheiten: Meter
Diese Vorlage ist far Landschaftsarchitektur.

Holzbearbeitung - Zoll
Einheiten: Zoll
Verwenden Sie diese Vorlage fir kleinere Projekte wie Mobel-Design.

Holzbearbeitung - Millimeter
Einheit

-

SketchUp verwenden |
|

Die verschiedenen Vorlagen unterscheiden sich lediglich in der visuellen Darstellung des Modells, d.h. der Hinter-
grundfarben und nach Strichstarken und nach den Einheiten.

D Ubersicht der wichtigsten Sketchup Werkzeuge

SketchUp startet bei der ersten Benutzung mit der voreingestellten Benutzeroberflache. Es gibt jedoch noch sehr
viel mehr Werkzeugleisten und als erstes erweitern wir unsere Auswahl. Wahlen Sie ANSICHT > SYMBOLLEISTEN aus.
Fiir diese Ubung werden wir GRORER FUNKTIONSSATZ und fiir spater MARANGABEN benutzen. Am besten deaktivieren
Sie die anderen Symbolleisten um Verwirrung zu vermeiden; Sie kdnnen diese spater jederzeit wieder einschalten.
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D Das Sketchup Koordinatensystem

Sketchup benutzt ein Koordinatensystem mit roter, griiner und blauer Achse. Damit kénnen Sie lhre Arbeit aus ver-
schiedenen Perspektiven betrachten. Zusatzlich gibt es auch in Sketchup eine Fang Funktion (Snapping), mit der Sie
Linien und Korper im Koordinatensystem ausrichten kénnen.

D Grundlegende 2D Formen - Linien, Rechtecke, Kreise

Starten Sie, indem Sie Linien, Rechtecke und Kreise zeichnen. Diese bilden die Grundlage flir unsere spateren 3D
Modelle.
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Linie zeichnen:

1. Um eine Linie zu zeichnen, wahlen Sie den Bleistift in der Symbolleiste aus oder driicken Sie die

Taste L.

Klicken Sie fiir den Startpunkt der Linie auf einen beliebigen Punkt im Arbeitsraum.

Ziehen Sie die Linie zum Endpunkt und klicken Sie nochmal.

4. Alternativ konnen Sie auch die gewiinschte Lange der Linie nach Schritt 2 eingeben. AulRerdem las-
sen sich Linien an den Koordinatenachsen ausrichten wenn gewtinscht.

W

Rechteck zeichnen:

1. Um ein Rechteck zu zeichnen, klicken Sie zuerst auf das Rechteck Icon in der Symbolleiste oder dri-
cken Sie die Taste R.

2. Klicken Sie fiir die erste Ecke des Rechtecks auf einen beliebigen Punkt im Arbeitsbereich.

Ziehen Sie die Maus zur gegenliiberliegenden Ecke des Rechtecks und klicken Sie erneut.

4. Alternativ konnen Sie auch Ldnge und Breite des Rechtecks nach Schritt 2 eingeben und mit Enter
bestatigen. Dabei entspricht der erste Wert der Lange/Breite entlang der roten Achse und der
zweite Wert der Lange/Breite entlang der griinen Achse.

w

Kreise zeichnen:

1. Um einen Kreis zu zeichnen, klicken Sie das entsprechende Icon in der Symbolleiste oder driicken
Sie die Taste C.

2. Klicken Sie fiir den gewiinschten Mittelpunkt auf einen beliebigen Punkt im Arbeitsraum.

Ziehen Sie den Cursor so weit, wie Sie den Radius haben mochten.

4. Alternativ kdnnen Sie den Radius auch als Wert eingeben und mit Enter bestétigen.

w

D Navigation

Sie navigieren mit den beiden grundlegenden Werkzeugen Hand (Pan) und Rotierfunktion (Orbit).

@ Unnenannt - Skebchli Ben 200 Tage o TFSTNEIS €8 fnng)

Dwiw  Ewacheiten  Anzicht  Samers Zmchnen  funktionen  Fencde  Hile

N @
| 20, | &

@
@ 2

F Ve QO (OWO
T ARG

Hand:

1. Um die Hand zu benutzen, klicken Sie auf das Icon oder die Taste H.
2. Klicken Sie auf den gewilinschten Ursprung, halten Sie die Maustaste, und ziehen Sie die Maus um
lhre Perspektive zu verschieben.
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Rotieren:

1. Um Rotieren zu benutzen, klicken Sie auf das Icon oder die Taste O.

2. Klicken Sie auf eine beliebigen Punkt, halten Sie die Taste und bewegen Sie die Maus um die Per-
spektive zu rotieren.

3. Sie kénnen auch das Mausrad driicken um die Perspektive zu rotieren!

Riickgdngig machen und Speichern

Falls Sie einen Fehler gemacht haben, so kdnnen Sie jeden Schritt (iber BEARBEITEN > RUCKGANGIG, die Tastenkombi-
nation ALT + Ricktaste oder STRG + Z rlickgangig machen.

Um Ihre Arbeit nicht zu verlieren, speichern Sie regelmaRig mit DATEI > SPEICHERN oder DATEI > SPEICHERN UNTER bzw.
CTRL + S ab.

D Erstellen unseres ersten 3D Volumenkorpers durch Extrusion

Zoomen Sie zunachst mit dem Mausrad ndher an eine der 2D Formen heran.

Klicken Sie dann das DRUCKEN/ZIEHEN Icon auf der Symbolleiste oder driicken Sie die Taste P.
Bewegen Sie den Cursor (iber die zu extrudierende Flache.

Sobald die gewlinschte Flache markiert ist, klicken Sie diese und ziehen Sie die Flache hoch (extru-
dieren). Klicken Sie die linken Maustaste bei Erreichen der gewiinschten Hoéhe um die Extrusion
abzuschlieRen oder geben Sie die gewlinschte Hohe manuell ein.

b A
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Mit dem Werkzeug ABMESSUNG kdnnen Sie Entfernungen entlang einer Linie in Sketchup messen. Klicken Sie dazu
zunachst auf das Icon ABMESSUNG in der Symbolleiste und ziehen Sie dann die Bemessungslinie bis zum gewiinsch-
ten Endpunkt. Sie erhalten nun die Lénge der Linie angezeigt.

Alternative konnen Sie auch die Werkzeuge MARBAND oder WINKELMESSER benutzen. Die MeRergebnisse werden
jeweils rechts unten auf dem Bildschirm angezeigt.

D 3D Volumenkorper verschieben

1. Zuerst wahlen Sie den Korper, den Sie verschieben méchten, mittels des AuswaAHL Werkzeugs aus
indem Sie ein Auswahlrechteck um die Zielobjekte zeichnen.

Klicken Sie das BEWEGEN Werkzeug an oder driicken Sie die Taste M.

Verschieben Sie das Objekt an die gew{inschte Position
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D 3D Volumenkorper kopieren

1. Um einen Volumenkorper zu kopieren, wahlen Sie ihn aus (siehe oben) und driicken dann die CTRL
Taste um eine Kopie zu erzeugen.
2. Mit einem erneuten Linksklick platzieren Sie die Kopie am gewlinschten Ort.

D Loschen

Mit dem Loschen Werkzeug kénnen Sie Linien und Flachen I6schen.
Zuerst wahlen Sie das LOSCHEN Werkzeug auf der Symbolleiste aus

Sobald der Radiergummi erscheint, klicken Sie auf die Linien, die Sie I6schen wollen. Alternativ kdnnen Sie auch
Objekte erst auswahlen und dann die DELETE Taste driicken.

D Cutting / Modellieren

1. Aus den extrudierten Basiskorpern lassen sich im Folgenden komplexere Volumenkérper modellie-
ren. Wahlen Sie dazu den Stift des LINIEN Werkzeugs aus und markieren Sie die Schnittlinien, z.B.
Uber drei Punkte auf der Top Oberflache des Zylinders.

Dann wiahlen Sie das DRUCKEN/ZIEHEN Werkzeug aus.

Klicken Sie auf die neu geschaffene Teilfliche und driicken Sie diese herunter, um den gewiinschten
Schnitt vorzunehmen.
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Sehr gut! Probieren Sie das Werkzeug auch an anderen Volumenkdrpern.
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D Kreisb6gen zeichnen

Neben Linien lassen sich mit den Werkzeugen BOGEN, ZWEIPUNKTBOGEN, PUNKTBOGEN und KREISSEGMENT auch Kreisb6-
gen zeichnen. Wenn man zwei parallele Kreisbogen miteinander verbindet, dann kann die daraus entstehende Fla-
che auch in einen Volumenkaorper extrudiert werden. Probieren Sie die verschiedenen Werkzeuge aus!
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D Skalieren und Dehnen

Um Volumenkdrper zu skalieren, benutzen Sie das SKALIEREN Werkzeug oder driicken die S Taste. Dann werden die
verschiedenen Knotenpunkte des Volumenkdrpers in Form von griinen Punkten angezeigt, die Sie zum Skalieren
nutzen kénnen.

Wenn Sie einen Volumenkorper gleichformig skalieren mochten, dann klicken Sie auf einen der griinen Eckpunkte
des den Kérper umgebenden Rechtecks.

Sie sehen dann auch den Skalierungswert in der rechten unteren Ecke des Bildschirms. Ein Wert von 0,5 bedeutet
dabei, dass der Volumenkdrper um 50% skaliert wird.
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D Rotieren

Zuerst wahlen Sie den zu rotierenden Volumenkérper aus und aktivieren dann das ROTIEREN Werkzeug auf der Sym-
bolleiste oder driicken die Taste Q.

Klicken Sie ins Zentrum der oberen Flache des Volumenkdrpers. Fiir die Basislinie ziehen Sie den Cursor zur griinen
oder roten Achse.

Rotieren Sie den Volumenkorper in die gewlinscht Richtung oder tippen Sie den gewiinschten Drehwinkel ein, z.B.
30°.
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die Sitzbank besteht aus zwei identischen
\ / Stahlseitenteilen und einer abgerundeten
Holzlattung.

=3
“ Zunachst werden die Seitenteile
- w in der Vorderansicht gebaut (evtl.
- "; vorher Perspektive ausschalten
Uber Meni Kamera->Parallele
Projektion).
e Rechteck zeichnen mit Ab-
messungen 0,78;0,70 (m)
e senkrechte und waagrechte
l\ / Hilfslinien mit dem MaR-
band-Werkzeug hinzufiigen
78
18° I 45” e mit dem Linienwerkzeug die
’| ’I schrage Linie fiir die Lehne
T T —
I\ I e und die waagrechte Linie fir
I \ I die Sitzflache einzeichnen
I i e mit dem Radiergummi die
_____I T i T Hilfslinien und die tberfliissi-
= gen
m e Kanten rechts oben l6schen




Fir die Abrundungen werden
weitere Hilfslinien und das Kreis-
bogenwerkzeug bendtigt:

+ mit dem MaRBband-Werkzeug
kénnen Hilfslinien in 0,055 (m)
Abstand von den Kanten des
Seitenteils nach innen gezogen
werden, an der Lehne und der
Sitzflaiche werden Hilfslinien
in 0,015 (m) Abstand nach aus-
sen gebraucht.

+ anschlieRend werden mit dem
Werkzeug Bogen die Abrun-
dungen eingezeichnet, immer
zunachst die beiden End-
punkte am Schnittpunkt einer
Hilfslinie mit der Aussenkante,
dann wird die Bogenhohe mit
der Maus auf der Aussenkante
und der Angabe ,Tangente zur
Kante” (magentafarbener
Tooltip) grafisch festgelegt.

+ mit dem Radiergummi die Hilfs-
linien und die Giberste- henden
Kanten an den Ecken I6schen

Die Aussparung entsteht als Paral-
lele zur duferen Kontur:

+ mit dem Werkzeug ,Versatz”
wird die Kontur um 0,1 (m) nach
innen versetzt, die Uberste-
henden Ecken und Kreisbhégen
konnen mit dem Radiergummi
geloscht werden, die Linien bei
der Rundung von Sitzflache
und Lehne werden mit dem Li-
nienwerkzeug verlangert

- wie vorhin kénnen jetzt wieder
Hilfslinien mit dem MaRband
eingefligt und die Rundungen
mit dem Bogenwerkzeug ge-
zeichnet werden, anschlie-
Bend wird Uberfliissiges ge-
I6scht.
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Wenn auch die inneren Abrundungen fertig sind, kann die innere Flache
mit dem Auswahlwerkzeug angeklickt und anschlieBend lber die Taste
,Entf“ geloscht werden.

Jetzt bekommt das Seitenteil seine Dicke: Hierzu drehen wir die Ansicht
mit der mittleren Maustaste (Scrollrad) in die Perspektive und extrudie-
ren die Flache mit dem Driicken-Ziehen-Werkzeug um 0,015 (m).

Damit das fertige Seitenteil ,geschiitzt” ist und nicht mehr durch wei-
tere Elemente der Zeichnung verandert werden kann, wird es jetzt
gruppiert:

- Das komplette Seitenteil auswahlen (z.B. durch Dreifachklick auf eine
Flache), dann rechte Maustaste->Gruppieren.

Fir das zweite Seitenteil wird das erste kopiert:

- erstes Seitenteil auswahlen, mit dem Verschieben-Werkzeug einen
beliebigen Startpunkt auf dem Boden anklicken, ,Strg” driicken, um
das Kopieren einzuschalten, die Richtung vorgeben (Tooltip griine
Achse) und Entfernung 2,025 (m) eintippen

I
I

Die fertige Bank kann schlieRlich mit dem Farbeimer texturiert werden.
Als letztes werden alle Teile der Bank ausgewahlt und in eine ,,Kompo-

nente” umgewandelt (Rechtsklick->Komponente erstellen) und benannt.

Die Perspektivische Darstellung kann jetzt wieder eingeschaltet werden
(Menl Kamera->Perspektive).
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Jetzt folgt die Holzlattung, wie-
der in der Vorderansicht:

Recht-
eck v(0,10;0,055) wird mit
dem Verschieben-Werkzeug
mehr- fach kopiert (durch
,Strg”) und an der Lehne ro-
tiert.

- AnschlieBend werden die

Kreisbogen bei den abgerun-
deten Latten Uber die Ecken
mit dem Bogenwerkzeug
dri- bergezeichnet (die vor-
han- denen Bogen der Seit-
enteile kdnnen nicht direkt
verwendet werden, da sie in
den Grup- pen geschitzt
sind) und die tUberstehenden
Ecken mit dem Radiergummi
geldscht.

* nun werden alle Holzlatten

mit dem Driicken-Ziehen-
Werk- zeug um 2,00 (m)
extrudiert und danach um
0,02 (m) in die griune Rich-
tung verschoben, damit
gleichmaRige Fugen zu den
Seitenteilen entstehen.
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D Fotos zu 3D Modellen referenzieren

Fotos kénnen direkt in Bezug auf 3D Modelle referenziert werden. Fotos kdnnen auch auf einzelne
Oberflachen projiziert werden um eine so genannte Textur zu erzeugen. Trimble Sketchup kann meh-
rere GPS-referenzierte Fotografien referenzieren. Es sei darauf hingewiesen, dass die hier vorge-
stellte Methode nicht die einzige Methode zur Referenzierung von Fotos zu 3D Modellen darstellt
und auch andere Lésungswege moglich sind.

Hinweis: Anstelle von Fotos kdnnen auch Handzeichnungen referenziert werden. Die dadurch entste-
hende Kollage kann visuell sehr eindrucksvoll sein.

Window Help
T Default Tray ¥ Hide Tray F ,(
- Manage Trays... Rename Tray
Mew Tray... ~  Entity Info
Model Info +  Materials
Preferences »~  Components
3D Warehouse l Styles
Extension Warehouse ~  Layers
Ruby Console =
Component Options ~  Shadows
Compeonent Attributes Fog
Photo Textures Match Photo
Soften Edges
+  Instructor
Outliner

1. In Sketchup, wahlen Sie aus dem FENSTER Dropdown Menii in der oberen Leiste die
Option STANDARD-ABLAGE > FOTO ABGLEICHEN. Driicken Sie das Plus Icon (Mit neuem
Foto abgleichen) im Werkzeugmend.

2. Es erscheinen nun verschiedene neue, gestrichelte Achsen. Die gelbe gestrichelte
Achse stellt den Horizont dar. Die roten und griinen gestrichelte Linien sind Hilfslinien
fir die Fluchtpunkte. Diese missen nun entsprechend der Fotografie angepasst
werden. Die soliden griinen, roten und blauen Linien reprasentieren die Achsen des
3D Modells und kénnen Uber die Knotenpunkte verschoben und angepasst werden.

3. Sie kénnen dabei aus drei verschiedenen Stilen (innerhalb, Gber-, auRerhalb) wahlen
und den Abstand einstellen. Mittels der bereits bekannten Rotieren Navigation (Orbit,
Tastenkiirzel O) konnen Sie das Ergebnis aus verschiedenen Perspektiven betrachten.
Driicken Sie die Tabulatortaste um aus der Navigation in den Foto Anpassen Modus
zuriickzukehren.

© Hochschule Weihenstephan-Triesdorf 12 Stand: Januar 2019
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Sobald Sie mit der Ausrichtung zufrieden sind, driicken Sie die FERTIG Taste. Damit werden dann die
2D Fotos zum 3D Modell hinzugefiigt.

Hinweis: Das Sketchup Werkzeug Foto Abgleichen ist speziell fiir Fotos mit Zweipunktperspektiven
wie im Beispiel gedacht. Flr Zentralperspektiven benutzen Sie besser Photoshop.

Hinweis: Sobald das Werkzeug Foto Abgleichen gestartet wird, wird dem 3D Modell ein
transparenter Stil zugewiesen. Wenn Sie die Transparenz wieder ausschalten wollen um die fertige
Montage als Bild zu exportieren, missen Sie folgende, leider sehr versteckte, Einstellung in den
Standard-Ablagen am rechten Rand andern:

Deaktivieren Sie das Auswahlhdkchen vor "Vordergrundfoto" unter "Mit Foto Abgleichen" im Menii
Stile > Bearbeiten > Modellieren (bldulich-transparenter Kubus als Icon)

Hinweis: Mittels Datei > Geolocation konnen Sie einen Ort mit Hohenmodell und Geotextur aus
Google Earth in Ihr Sketchup Projekt hineinladen.

Hinweis: Zur Gelandemodellierung bietet Sketchup unter Funktionen > Sandkiste einen ausgezeich-
neten und innovativen Werkzeugkasten.

D Weiterfiihrende Links

Trimble Sketchup Tutorials und Videos in Deutsch: https://www.sketchup.com/de/learn
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